ବଏ୍ବଦ୍ରାର ପାଇଁ ସୂଚନା 


କାଗଜ ଭଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ବହିଟି ପିଲାଠାରୁ ବଡ଼ ଯାଏଁ ସବୁ ବୟସର 
ଲୋକଙ୍କର କାମରେ ଆସିପାରିବା ଭଳି ଏକ ବହି । ବିଶେଷ କରି ଗଣିତ 
ବା ଜ୍ୟାମିତି ପାଠକୁ ଆହୁରି ମଜାଳିଆ କରିବା ପାଇଁ ଏହା ଏକ ସାଧନ 
ସାମଗ୍ରୀ । ଏହି ବହିର କାମଗୁଡ଼ିକର ବ୍ଯବହାର ଭିତରେ ରହିଛି - 


ହଁ ପିଲାମାନେ ଏଥିରୁ ସିଧାସଳଖ ମଜା ପାଇପାରିବେ । 


ଗିକ୍ଷକ/ଗଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ କାମ କରିବା ପାଇଁ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 
ମାଧ୍ୟମ ଭାବରେ ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ । 


ହୁଁ ବାପା ମା' ବା ବଡ଼ ଭାଇଭଉଣୀ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ ମିଶି ଏଭଳି 
: କାଗଜ ଭଙ୍ଗା କାମ କଲେ ପରିବାର ଭିତରେ ସମ୍ପର୍କ ବେଶୀ ନିବିଡ଼ 
ହୋଇପାରିବ | 


ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ କର୍ମୀମାନେ ଅଜଣା ଜାଗାରେ ପରିଚିତି ଆଣିବା 
ପାଇଁ ଏହାକୁ ନେଇ ନିଜର କାମ ଆରମ କରିପାରିବେ । ଏହି 
କାମକୁ ଏକ ଅଭିଯାନର ରୁପଦେଇ “ନିଜେ କରି ଶିଖିବା 
ଆନ୍ଦୋଳନର ଏକ ହତିଆର କରିପାରିବେ । 

ଏହି ବହିଟିକୁ କେବଳ ପଢ଼ିଦେଲେ ମଜା ମିଳିବ ନାହି । ଆକୃତି ବା 
କାମଗୁଡ଼ିକୁ ନିଜେ କରିବା ଦରକାର । କାଗଜ ଖଣ୍ଡିଏ ଧରି 
ଭାଇିଂବାକୁ ପଡ଼ିବ ଏବଂ ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ ଡାହା କରାଇବାକୁ ହେବ 


କାଗଜ ଉଚ୍ଚରୁ ଜ୍ଯାମିତି 


ପୂଷ୍ଟଶ୍ରୀ ପଙ୍ଗଦାୟକ 
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ଜାଗମରା, ଡାକ: ଖଣ୍ଡଗିରି 
ଭୁବନେଶ୍ବର ୭୫୧ ୦୩୦ 


SSN RSENS ANNAN NNN NN SELENA so NNSA enn: 


କାଗଜ ଉଚଙ୍ାରୁ ଜ୍ଯାମିଡି 


” ସଂକଳନ 
ପରଷ୍ଠକଷମୀ ପଟ୍ଟନାୟକ 


॥ ପ୍ରସ୍ପୁତି ଓ ପ୍ରକାଶନ 

' ୁକନିଳ/ 

ଞ ଜାଗମରା, ଡାକ: ଖଣ୍ଡଗିରି 

ଏ ତୁବନେଶ୍ବର ୭୫୧୦୩୦ 

ଏ ଦୂରଭାଷ ୦୬୭୪- ୨୩୫୦୬୬୪ 


ମୁଦ଼ଣ 
| ସେଡ୍ରେତ୍‌ ପ୍ରେସ୍ବ ସର୍ଭିସ 
ଏନ-୩/୩୫୫, ନୟାପଲୁ 


ଭୁବନେଶ୍ବର ୭୫୧୦୧୫ 


¦ ପ୍ରଥମ ସଂସ୍ତରଣ: ଫେବୃଆରୀ ୨୦୦୦ 
ତୃତୀୟ ମୁଦ୍ରଣ: ମେ ୨୦୦୭ 


ମୁଲ୍ଯଂ ପଚିଶ ଟଙ୍କା 


Geometry from Paper Folding 


Compilation 
Puspashree Pattnaik 


Illustration 
Puspashree Pattnaik 


Preparation and Publication 
Srujanika 

Jagamara, PO: Khandagiri 
Bhubaneswar 751030 
Telephone: 0674-2350664 


Printing 

Sacred Press Service 
N-3/355, Nayapalli 
Bhubaneswar 751015 


First Edition: February 2000 
Third Printing: May 2007 


Price: Twentyfive Rupees 


ଆମକଥା 
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ଆମକଥା 


କାଗଜ ଖଣ୍ତେ ପାଇଲେ ତାକୁ ମୋଡି ଭାଚ୍ଜିଂ ଅନେକ ଆକୃତି କରିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କ ହାତ | 

{ ଗୁଡୁଚୁଡ଼ୁ ହୁଏ। କାଗଜରେ ଭାଙ୍ଗ କରି ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି କରିବାର କଳାକୁ ଓରିଗାୀ କରହାଯାଏ। |/ 
7 ଏହା ଏକ ଜାପାନୀ ଶବ୍ଦ। ଓରି ଅର୍ଥ ମୋଡିବା, ଗା୍୍ୟ ଅର୍ଥ କାଗଜ। ଓରିଗାମୀ ପ୍ରାୟ ପ୍ରଥମ ¦ 
ଶତାଦ୍ଦୀରେ ଚୀନ୍‌ରେ ଆରମ୍ବ ହୋଇଥିଲା। ପରେ ଷଷ୍ଠ ଶତାଦ୍ଦୀ ବେଳକୁ ଏହା ଜାପାନରେ 
| ପହଞ୍ଚିଥିଲା। ହାପାନୀମାନେ ଏହି କଳାକୁ ଅନେକ ଦୂର ଆଗେଲ ନେଇଥିଲେ। ଏହି କଳା | 
# ଜାପାନର ସାମାଜିକ ଓ ସୀସ୍ଥୃୁତିକ ଉତ୍ସବମାନକ୍କରେ ବିଶେଷ ଭାବରେ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଉଥିଲା। {/ 
ୟ ଏହି କଳାର ଆରମ୍ବ ସମୟରେ କାଗଜ ସହଦରେ ମିଳୁନଥିଲା। ସେଥିପାଇଁ ତାହା ବେଶୀ ଦୂର 
ଆଗେଇ ପାରିନଥିଲା। ମାତ୍ର ଅନେକ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ସହଜରେ ମିଳିପାରିବାରୁ ଗତ ଶତାଦ୍ଦୀରେ 
୮ ଏହାର ପ୍ରସାର ବଢିଛି। ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ଏହା ଏକ ସୌଖୀନ କଳା {¦ 
ହୋଇପାରିଛି। 
ପ୍ରକୃତିର ସବୁ ଜିନିଷ ଓ ନିୟମର ପଛ୍ଥରେ ଗଣିତ ବା ଦ୍ଯାମିତିର ତଥ୍ଯ ଲୁଚିରହିଛି। ହ 

। ଆମର ନିତିଦିନିଆ ଜୀବନରେ ଏସବୁର ପ୍ରୟୋଗ ମଧ୍ଯ ଅନେକ। କିନ୍ଧ ସାଧାରଣ ମଣିଷ ବା ¦ 
।। ଛୋଟ ପିଲାର ଅଖିରେ ଏହି ପୁକ୍ଟ ସମ୍ପର୍କ ଆପେ ଆପେ ଧରା ପଡେନାହିଁ। ତେଣୁ ଗଣିତ |, 
ଜା ଗୋଟିଏ ଶୁଗିଲା ଓ କଷ୍ଟ ପାଠ ଭାବରେ ଆମକୁ ଜଣାପଡେ। ପଣି ଗଣିତ କହିଲେ କିଛି ଫଂଗ୍ଯାକୁ 
ୟା ନେଲ ହିସାବ କରିବା ବା ତ୍ଯାମିତି କହିଲେ କିଛି ଗାର ଟାଣିବା ବା ଉପପାଦ୍ଯ ପ୍ରମାଣ କରିବାକୁ ।। 
| | ବୁଝାଇଥାଏ। କିଛୁ କାଗଜ କଲମର ଏହି କସରତକୁ ଡେଇଁ ଗଣିତକୁ କିଛି ହାତର କାମ ରୁପରେ |¦ 
' ଦେଖାଇବାକୁ ମଧ୍ଯ ଅନେକ ବାଟ ରହିଛି। ଏସବୁ ଭିତରୁ କାଗଜ ଉଙ୍ଗା ବା ଓରିଣ/! ଗୋଟିଏ । ¦ 
କାଗଜ ଭଙ୍ଗା ମାଧ୍ୟମରେ ଯେ କେବଳ କିଛି ମଜାଦାର ଆକୃତି କରିହେବ ତା ନୁହେଁ। 
A ଓରିଗାମୀର ପ୍ରତିଟି ଭ୍ଭାଙ୍ଂ ପଛରେ ଦ୍ଯାମିତିର ତତ୍ତୁ ରହିଛି। ତେଣୁ ଏହା ମାଧ୍ୟମରେ ହ୍ୟାମିତିର 
। ଅନେକ ମୌଳିକ ତଥ୍ଯ ବେଶର ସହଜରେ ଓ ମନୁଆ” ଧାରାରେ ବୁଝାଇନ୍ଦେବ। A 
| ଖଣ୍ତେ ସାଦା କାଗହ ଭାଟିଂ ଦ୍ଯାମିତିର ଅନେକ ଧାରଣା ପରୀକ୍ଷା କରିହେବ । କାଗଜ ଭାଟିଂ i 
ଥି କୋଣ ଆକିିବା ବା ଷଡତ୍ତୁଦ, ଅଷ୍ଟଭୁଜ ତିଆରି କରିବା ଆଦି କାମଗୁଡିକ ପିଲା ପାଇଁ ନୂଆ ନୂଆ | 
୮ ଅନୁଭୁତି ଆଣି ଦେଇପାରିବ। ଏଥିପାଇଁ ଦରକାର ହେବ କିଛି କାଗଜ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ କାଗଜକଟା ¦}, 
| ଛୁରୀ, କଇଁଚି ଓ ଆଗ୍ରହୀ ମନ। ଟିକିଏ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ସାଧାରଣ ଦ୍ଯାମିତି ପଢାଇବା ପାଇଁ ଏହା I 
'ଁ ଏକ ବେଶ୍‌ ମଜାଳିଆ ବାଟ ଗଖୋଲିଦେଇପାରିବ। & 


ଅର୍ଥ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ms 


ANS rr 


| ବିବରଣୀ ପଛ ମଲାଟର ଭିତର ପାଗରେ ରହିଛି) ସୃଜନିକା ତରଫରୁ ଆଗରୁ ପ୍ରକାଶ ପାଲଛି। 


ପୁଥମଟି ହେଉଛି ଓରିଗାମୀ ଜଳା ସହିତ ପ୍ରାରମ୍ବିକ ପରିଚିତି ଆଣିବା ପାଇଁ ଏକ ସରଳ ବହି। । 


।। ଏଥିରେ ଅତି ସହଜରେ କରି ହେଉଥିବା କିଛି ଆକ୍ତିର ବର୍ଣ୍ଣନା ରହିଛି। ଦ୍ବିତୀୟ ବହିଟିରେ 


A ଭଙ୍ଗାର pe ଓ କାଗଉରୁ ଆକୃତି ନୀରେ ଦୁଲଚି ଓରିଗାମୀ ବହି (ବିଶେଷ 


 ଓରିଗାମୀର କିଛି ସାଧାରଣ ଅଧାରକୁ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ଆଗୁଆ ଆକୃତି ତିଆରିର ଧାରା ଦଆଯାଇଛି। | 
ସେହି କମରେ ଏହି ବହିଟି ତୃତୀୟ। କାଗଦକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରରେ ଭାଟିଂ ଜ୍ଯାମିତିର କିଛି ମୁଳ 


।। ବିଷୟ ଉପରେ କୁଳ ଧାରଣା ଆଣିବାର ଉପାୟ ଏହି ବହିଟିରେ ରହିଛି। 


ସୃଢନିକାର ସବୁକାମ ଭଳି ଏହି ବହିଟିର ପ୍ରସ୍ତୁତି ମଧ୍ଯ ଏକ ଦଳଗତ କାମ। କିନ୍ତୁ ।। 


ଘାକ୍ଷୀଗୋଷାଳର ଣ୍ରୀ ସମ୍ଷଦ ମହାପାତ୍ର ବହିଟିର ପ୍ରସ୍ଥୁତିରେ ବିଶେଷ ଭୁମିକା ନେଇଛନ୍ତି। ୧୯୯୮ | 
ମସିହାରେ ଭୁବନେଶ୍ବରଠାରେ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଗଣିତ ଉପରେ ଏକ କର୍ମଶାଳା କରାଯାଇଥିଲା। 


ଏହାକୁ ମୁମ୍ବାଇ ସହରର ଶ୍ରୀ ରବୀନ୍ଦ୍ର କେସ୍ବକର୍‌ ପରିଚାଳନା କରିଥିଲେ। ଏହି ବହିଟିରେ ଥିବା 


ନେକ କାମ ସେହି କର୍ମଶାଳାରେ ଶିଖାଯାଇଥିଲା। ବହିଟିରେ ଥିବା ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି ଜାଗମରାର 
। ରବିବାର ପିଲାମାନେ ପ୍ରଥମେ ଅଭ୍ଯାସ କରିଥିଲେ। ସେମାନଙ୍କ ସ୍ପବିଧା/ଅସୁବିଧା ଓ ମତାମତ |¦ 


"| ଅନୁସାରେ ଆମେ ଲେଖାଗୁଡିକୁ ବାଗେଇ ନେଇଛୁ। 


ଓରିଗାମୀ ବା କାଗଜ ଭଙ୍ଗା କାମ ପାଇଁ ଦରକାର ଆଗ୍ରହ ଅନେକ ଧୈର୍ଯ୍ୟ ଓ ଅଭ୍ଯାସ। 
|| ଥରେ ବାଟ ଜାଣିଗଲେ କାଗଜ ଭାଟିଂବା କାମ ବେଣ୍‌ ସହଜ ହୋଇଯାଏ ଓ ଆଉ ଭୁଲ ହେବାର | 


Pi 


। ସମ୍ବବନା ନଥାଏ। ସାଧାରଣ ଆକୃତି କରିବା ତୁଳନାରେ ଡ୍ଯାମିତିକ ଆକୃତି ଭାଚିଂବା ସମୟରେ {¦ 


¦ ରଖିଲେ ସଫଳତା ନିଶ୍ଚୟ ଆସିବ। 


ଆଣାକରୁଛୁ ଗତ ଦୁଇଟି ବହି ଭଳି ଏ ବହିଟି ମଧ୍ଯ ସମସ୍ତଙ୍କ ମନକୁ ଛୁଲପାରିବ। | 
।| ବିଶେଷ କରି ଶ୍ରେଣୀରେ ଗଣିତ ପଢାଇଲା ବେଳେ ଶିକ୍ଷକ/ଣିକ୍ଷୟିତ୍ରୀମାନେ ତ୍ଯାମିତିକୁ ଜୀବନ୍ତ | 


| କରିବା ପାଇଁ ଏହାକୁ କାମରେ ଲଗାଇବେ ବୋଲି ଆମର ବିଶେଷ ଆଣା ରହିଛି। 


ସମ୍‌ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି [2 


ସୁଚଳଜା ଓ ସାକେଂତ 


କାଗଜ ଭଙଟ୍ଗୀର ମଜା ଓ କାଗଜରୁ ଆକୃତି ବହି ଦୁଇଟିରେ କାଗଜ ଉଟ୍ଗାର ଆରମ ଓ 
| ବ୍ୟବହାର ପାଇଁ ସୁଚନା ସବୁ ରହିଛି। ` ବହିଦୂଇଟି ଯେଉଁମାନକକ ପାଖରେ ନାହିଁ ସେମାନଙ୍କ 
| ସୁବିଧା ପାଇଁ ଆମେ ସେ ସବୁ ସୂଚନା ଆତଦ୍ତ ଥରେ ଦେଉଛୁ। କାରଣ କାଗଜ ଭାଙ୍ଗିବା ଆଗରୁ ¢ 
କେତେକ ସାଧାରଣ ନିୟମ ମାନିଲେ ଆକୃତିଗୁଡିକ ଠିକ ଆସିଥାଏ। 
ସବୁବେଳେ ଗୋଟିଏ ଟାଣ ସମତଳ ଜାଗାରେ କାମ କରିବ। 
କାଗଜଟିକୁ ସଠିକ ଭାବରେ ମାପି ପରିଷ୍ଟାର ଭାବରେ କାଟିବ। 
ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ ସାବଧାନ ହୋଇ ପକାଇବ ଯେପରି ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକ ପରିଷ୍କାର ହେବ। 
ଭାଇଂ ଦେଲାବେଳେ ଅଚ୍ୁଠିଟିକୁ ଗୋଟଏ ଥରରେ ଖସାଲନେବ। ରହି ରହି । 
ଡିଆଁଇ ଡିଆଁଇ କଲେ ଭାଙ୍ଗ ଭଲ ପଡେନାହିଁ। 
ଆକୃତିଟି କଲାବେଳେ ଗୋଟିଏ ପାଦ ପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପାଦ କରିବ। 
କାଗଜଟିରେ ଅଦରକାରୀ ଭାଇ୍ଂ ଦେଇ ଅପରିଷ୍କାର କରିବନାହିଁ । । 
ଯଦି ଆକୃତିଟି ଶେଷ ଯାଏଂ କରି ହେଲାନାହିଁ ତେବେ କିଛି ବ୍ଯସ୍ତ ନହୋଇ 
କାଗଜଟିକୁ ପଣି ଥରେ ଖୋଲି ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ ଭଲ କରି ଦେଖ। ଲେଖା ଓ ଚିତ୍ରକୁ |¦ 
ଉଲ ଭାବରେ ଦେଖି ପୁଣିଥରେ ମୁଳରୁ ଆରମ୍ବ କର। | 
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1 ଆaqଚାକାର କାଗଜର ବାଜାର କାଜ 


କାଗଜଟିକୁ ଏପରି 


ଭାଙ୍ଗ ଯେପରି ତା'ର : : A 
ଉପର ଧାରଟି ବାମ ତଳର ଅଧିକା ଅଂଶ ତିଭୁଜଟି ଖୋଲିଦିଅ। 


ପଟ ଧାର ସହ ଆକୁ କାଟି ବା ଚିରି ଏବେ କାଗଜଟି | 
ପୁରା ମିଖିଯିବ। ବାହାର କରିଦିଅ ବର୍ଗାକାର ହୋଇଗଲା। | 


୪ ଜାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାଞ୍ଚିତ ଞ୍ 


A କାଗଜଟି ଗୋଟିଏ ଟାଣ 
{ ସମତଳ ଜାଗାରେ କୋଣିଆ 
। କରି ରଖ, ତଳ କୋଣଟିକୁ 
॥ ଉଠାଇ ଉପର କୋଣ 
୮ ସହିତ ମିଶାଅ। 


ଅଧା କରି @୍ଦ/ଃଂ 


= 


କୋଣ ଦୁଇଟିକୁ ମିଶାଇ 
ଗୋଟିଏ ହାତରେ 
ଚିପିଧର। ଆର ହାତର 
ବିଣି ଆଙ୍ୁଠିଟି ତଳକୁ 
ଧାର ଯାଏଁ ଖସାଇଆଣ । 


ଵଧ 


| ତଳ ଦୁଇ ଢୋଣକୁ ହାତରେ ଧରି ତାକୁ 
[ ଉପର ଦୁଇ କୋଣ ଯାଏଁ ଉଠାଅ। 


ଧାର ଉପରେ ବିଶି 
ଆଜୁଂଠିଟିକୁ ଚାପି 
କାଗଜର ଡାହାଣ ପଟକୁ £ 
ଖସାଅ। ତା'ପରେ ବାମ 
ପଟକୁ ମଡାଇନିଅ। 


ଉପର ଧାର ଓ ତଳ ଧାର ଯେପରି ପୂରା ¦ 
ମିଣିଯିବ। କାଗହଟିକୁ ଏପଟ ସେପଟ କରି 


ଦେଖ ଯେପରି କୋଣ ଦୁଇଟି ପୂରା ମିଶୁଥିବ। 


ନ 


। ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଉପର ଧାରକୁ ଜୋରରେ ଚାପିଧରି ଆର 
ହାତର ବିଶି ଆଜିକୁ କାଗଜର ତଳ ଆଡକୁ ଖସାଲ୍‌ଆଣ। 


ଭା୍ଗସାରିବା ପରେ ଦେଖ ¦ 
ଯେପରି ଉପର କୋଣଗୁଡିକ |। 
ଓ ଧାରଗୁଡିକ ମିଣି ରହିଥିବ। |¦ 


=~ 
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ବହିରେ କେତେଗୁଡିଏ ସଙ୍କେତର ବ୍ଯବହାର କରାଯାଇଛି। ସେହିସବୁ ସକେତଗୁଡିକର ଅର୍ଥ ସବୁ ! 
f 


¿ ଦେଶରେ ଏକା। ଅନେକ ଜାଗାରେ କିଛି ଲେଖାନହୋଇ କେବଳ ସଙ୍କେତର ବ୍ଯବହାର 
¡| କରାଯାଇଛି। ସେସବୁ ଜାଗାରେ ସକେତର ଅର୍ଥ ବୁଝି ସେହି ଅନୁସାରେ ଭାଟ୍ଂବା ଦରକାର। 


କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ଞଞa 


ର କାଗଜଟିକୁ ସାମନାକୁ ଭାଙ୍ଗ ଡା । 


କାଗଜଟିକୁ ଭାଇିଂ ପୁଣି ଥରେ ଖୋଲିଦିଅ 


b 


ଗାରରେ କାଗଜଟିକୁ ପଛକୁ ଭାଙ୍ଗ କାଗଜଟିକୁ ଓଲଟାଇଦିଅ 


x4 ।: 


କଣାରେ ଫୁକିଦିଅ 


® 
unl 


£ 


ଭିତରକୁ ପୂରାଇଦିଅ 


© 


କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇଦିଅ | 


£ 
ନ 
ା 
ଧା 
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ସହାୟକ ଗ୍ରଜସ୍ଥଚୀ 
ଜାଗଜକୁ ଭା ଜ୍ୟାମିତିର ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି କରିବା ବା ଗଣିତର ସାଧାରଣ ହିସାବ କରିବା 
। ପାଇଁ ଇଂରାଜୀରେ ଅନେକ ବହି ରହିଛି। ଅତି ସହଜରୁ ଆରମ୍ବ କରି ବେଶ ଜଟିଳ ତଥ୍ଯ ସବୁ | 


FE ¦ ସେଥିରେ ରହିଛି। ଘେଉଳି କିଛି ବହିର ତାଲିକା ଏଠାରେ ଦେଉଛୁ | ଆଗାବରୁକୁ ଯେ ସାଥିମାନେ 
ଏହି ବହିର ଆକୃତିଗୁଡିକ କରିବା ପରେ ଆହୁରି ଆଗେଇବା ପାଇଁ ଚାହିଁବେ ଓ ଏହି ସବୁ ବହିର 
| ସହାୟତା ନେବେ। 


# 
L 1. Mathematics through Paper Folding Alton T. Olson 
. Mathematical Sciences Trust Society. 

C/766, New Friends Colony, New Delhi 110 065 

3 2. Geometric Excercises in Paper Folding T. Sundara Row 
Dover Publications, INC., New York 

3 Suggested Experiments for A Mathematics Laboratory UJ. N Kapoor 
Mathematical Sciences Trust Society, New Delhi 


୬ ବନା EE 


a 
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MIR Publishers, Moscow 


। 4. Resource Material for Mathematics Club Activities P. K. Srinivasan 

i CIET, NCERT, New Delhi 110 016 

14 5. Junior Mathematics Laboratory J. N. Kapoor 

“ Mathematical Sciences Trust Society, New Delhi 

6. Counting without Counting J. N. Kapoor 

; Mathematical Sciences Trust Society, New Delhi | 
| 7 Romping in Numberland P K Srinivasan 
ଓ Alarsr! Publications, Madras 600 061 : 
8 How to Promote Creativity in Learning Mathematics P K Srinvasan 

4 Lakshmi Ganapathy Educational & Charitable Trust, Madras 

fH 9 A Manual to Mathematics Kit V. P. Gupta | 
: NCERT, New Delhi 110 016 ଓ 
। 10. Straight Lines and Curves N. Vasilyav & V Gutenmacher । 
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ସରନରଃ 


କାଗଜଟିକୁ ଉପରୁ ତଳକୁ କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। କାଗଜର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ 
ଭାଇଂ ଯେପରି ଉପର ଧାର ସିଧା ଭାଙ୍ଗ ରହିଯିବ। ଏହା 
ତଳ ଧାର ସହ ମିଣିଯିବ। ଗୋଟିଏ ସରଳରେଖା। 


। ସରନଳଣରଃୀ ଓଡି ନକ 


= 


| ଆଗ ଭଳି ଭାଙ୍ିଂ କଖଂ କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ଭାଜ୍ଜଂ ନୂଆ ଭାଙ୍ଗଟିର ନାଂ' 'ଗଘୀ ।। 
¦ ସରଳରେଖା ତିଆରିକର। ଯେପରି ବାଂ' ଧାର ଡାହାଣ ରଖ। ଏହା ମୁଳ 'କଗ' ଗାର ¦ 
ଧାର ସହ ମିଣିଯିବ। ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ସହ ୯୦୧ କୋଣ କରିବ ଢା | 
ଉଲ କରି ଦାବି ଗୋଲିଦିଅ। ତା ପ୍ରତି ଲମ୍ବ ହ୍ଦେବ। | 


ଇଁ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ଅଞଷଞ 
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ବାନ୍ଦଧୁ ଫମଚିଖଡଳ 


ଶୀ 
[| 
‘'ଗଘ' ସରଳରେଖାଟି 'କଖ' ରେଖାର 


ସମଦ୍ଧିଖଣ୍ଡକ । 'ଗଘଂ ଗାରଟି 'କଖ' 
ପ୍ରତି ଲମ୍ବ ହୋଇଥିବାରୁ ଏହାକୁ ଲମ୍ବ 
ସମଦ୍ରିଗଣ୍ଡକ ମଧ୍ଯ କୁହାଯାଇପାରେ । 


ଚଳ ଉପର ଓ ବାଂ ଡାହାଣ ଧାର ଭାଇ୍ଗଂ 
"¦ ଯେପରି “କଗ ଓ 'ଗଘଂ ଭାଙ୍ଗ ମିଳିବ। 
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; | କୌଣସି କୋଣକୁ ଛୁଉ୍ଭଥିବା ଦୁଲ୍‌ ଧାରକୁ ମିଳାଇ ମଝିର ଏହି ନୂଆ ଗାରଚଟି 

। ଭାଙ୍ଗ ପକାଇଲେ କୋଣକୁ ସମାନ ଦୁଲଭ୍ଭାଗ କରୁଥିବା କାଗଜର ତଳ ବାଂ କୋଣକୁ 
।। ରେଖା ବା କୋଣ ସମଦ୍ଧିଖଣ୍ଡକ ମିଳିବ। କାଗଜର ସମାନ ଦୁଇ ଭାଗ କରୁଛି। 3 
|¦ ତଳ ଧାରକୁ ଉଠାଇ ବା ପଟର ଧାର ସହିତ ଅର୍ଥାତ ଏହି ଗାର ହେଉଛି | 
| ମିଶ ଭଭାଙ୍ଗଟିକୁ ତ୍ତଲକରି ଚାପିଦିଅ ଓ ଖୋଲିଦିଅ ସେହି କୋଣର ସମଦ୍ରିଖଣ୍ଡକ। | 


କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟା୍ଜିତି e008 ET NE Uhre TEI ori re IE ee DO 


କାଗଜଟିକୁ ତଳୁ ତଳ ଓ ଉପର ଧାର ନୂଆ ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଟିର ନାଂ 'ଚଛଥ 
ଉପର ଭାଙ୍ଂ 'ଂକଖୀ ଦୁଇଟିକୁ ମଝି ଗାର ଓ 'ଜଝ' ରଖ! ଏହି ଦୁଇଟି ଭାଙ୍ଗ || 
ଭ୍୍ଭାଜଂ ତିଆରିକର। 'କଖ' ଯାଏ ଭାଙ୍ଗ । ପରସ୍କଟର ପ୍ରତି ସମାନ୍ତର ଓ ଦୁଇଟି । 
ଯାକ ଭାଙ୍ଗ କର ପ୍ରତି ସମାନ୍ତର। | 


[ଏ 


|| 6ଜଲ gr 


¦ ଡାହାଣ ପଟ ଧାରରୁ ଗୋଟିଏ ସରୁଆ 
। | ପଟି କାଗଜ ଉପରକୁ ଭାଙ୍ଗ 


—— 


| | ଦୁଇଟି ଯାକ ଭାଙ୍ଗ ସହିତ କାଗହଟିକୁ 
| ¦ ପୁଣି ଥରେ ଓଲଟାଇ ଦିଅ ପ୍ରଥମ 
| ଥର ଭଳି ଆଉ ଗୋଟିଏ ଟି ଭାଙ୍ଗ। 


ଭାଜଂକୁ ନଖୋଲି କାଗଜକୁ ଓଲଟାଇଦିଅ। 
ସେହି ଚଉଡାର ଆଉ୍‌ ଗୋଟିଏ ପଟି ପ୍ରଥମ 
ଭାଗର ଓଲଟା ପଟକୁ ଭାଜ୍ଜଂ। 


ଏହିଭଳି କାଗଜଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଓଲଟାଲ ଭାଙ୍ଗ | 
ତିଆରିକର। ଏବେ କାଗହଟିକୁ ଗୋଲିଦେଲେ 
ସମାନ୍ତର ଢେଉ ଥାଇ କାଗଜଟିଏ ମିଳିବ। 
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[p I 
nl କାଗଜ ଉଚ୍ଚରୁ କୋଣ | 


ଜ୍ୟାମିତି କରିବା ବେଳେ ପ୍ରଥମେ ସିଧା ଗାର, ବିନ୍ଦୁ ଆଦି ଦେଇସାରିବା ପରେ କୋଣ | 
ଅଙ୍କନ କରିବାକୁ ପଡିଥାଏ। ଏଥିପାଇଁ ୟ୍ଟେଲ ରାଉଣ୍ଡର ବା ପ୍ରୋଟ୍ରାକ୍‌ଟର୍‌ ଦରକାର ହୋଇଥାଏ। | 
ସେଥିରେ ବି ବେଳେ ବେଳେ କୋଣ ସବୁ ଠିକ ମାପର ହୋଇପାରେନାହିଁ। କିନ୍ଧୁ କାଗଜ ଖଣ୍ଡିଏ 
ମୋତି ୯୦୨, ୧୮୦୨, ୬୦୨, ୪୫୨, ୩୦୨, ତଳି ସାଧାରଣ କୋଣ ସବୁ ଅତି ସହଜରେ 
କରିହେବ। ସବୁଠାରୁ ସହଜ କୋଣ ୧୮୦ ଡିଗ୍ରୀରୁ ଆରମ୍ବ କରିବା। 
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| ୧୮୦° 6କାଣ 


OE fe. Ee 


SE 


ଗୋଟିଏ ସରଳ ରେଖାର ଯେ କୌଣସି ବିନ୍ଦୁ 
ଉପରେ କୋଣଶର ମାଧ ହେବ ୧୮୦। । 


୯୦° କୋଣ 


Po 


। ଆମର ଖାତା, ବହି, ପତ଼ିକା ଖବରକାଗଜ କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ଭାଇଢ୍ଚଂ ଯେପରି ବୀ 


AN roe ଣି ରୟ. 
SASS AES AMES. AMORA NNN PAN AER aD 


s / ଆଦି ସାଧାରଣତଃ ଆୟତାକାର ହୋଇଥାଏ। ଧାର ଡାହାଣ ଧାର ସହ ମିଣିଯିବ। 
। ଏହି ସବୁର ବୀ, ଡାହାଣ, ଉପର ବା ତଳ ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲ କରି ଚାପିଦିଅ ଓ 
ପି | ଧାର ଉପରେ ସବୁ କୋଣ ହେଉଛି ୧୮୦। ତା'ପରେ ଖୋଲିଦିଅ। 
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କାଗଜଟିର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଭାଙ୍ଗ 
ପଡିଯିବ। ଭାଇର ଦୁଇପଟେ ଦୁଇଟି 
ସମକୋଣ ବା ୯୦° ହେବ। 


୪୫° 6କାଣ 


କାଗଜଟିକୁ ତଳ ଆଡକୁ 
ଅଧା କରି ଭାଇିଂଦିଅ। 


ଉପର କୋଣଟି ୯୦ଂର 
ଅଧା ୪୫୧° ହେବ। 


କାଗଜଟିକୁ ପୂଣିଥରେ ଭାଟିଂଦିଅ। ବୀ ଓ 
ଡାହାଣ ଧାର ଦୂଇଭାଗ ହୋଇଯିବ ଓ ପ୍ରତି 
ଧାରରେ ୨ଟି ଲେଖାଏ ୯୦° କୋଣ ମିଳିବ। 


ଏ“ | 


ଉପର ଧାରରେ ଦୁଇଟି ୯୦° କୋଣ ମିଳିବ। 
ଉପର ଧାରଟି ଭାଇ୍ିଂ ବାମ ପଟ ଧାର ସହ ମିଣାଅ। i 


କାଗଜଟି ଖୋଲିଦେଲେ ବାମ ପଟ ଉପର 
କୋଣରେ ଦୁଇଟି ୪୫ ରହିବ। 
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କାଗଜଟିକୁ ଉପରୁ ତଳ ଉପର ଧାରଟି ଭାଳିଂ ବୀ ଧାର 
ଯାଏ ଅଧ୍ୟା କରି ଭାଙ୍ଗ। ସହ ମିଶାଅ ଯେପରି ୪୫° ମିଳିବ। 


କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ । କାଗଜର ବା ଧାରକୁ ଛୁଇଁ ତିନୋଟି ଭାଙ୍ଗ ପଡିଥିବ। 
ବାଂ' ଧାରର ସେହି ବିନ୍ଦୁରେ ଥିବା କୋଣ ୪୫ 
ହେବ। ଏଥିରୁ ଯେ କୌଣସି ତିନୋଟି ଏକାଠି 
ଲାଗିଥିବା ଭାଗ ନେଲେ ତାହାର ମାପ ୧୩୫° ହେବ। । 


ଖି କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାଥିତ gr 


୩M୦° G ୬0° କଣ 


କାଗଜଟିକୁ ବାମରୁ ଡାହ୍ନାଣ ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲକରି 
ଅଧାକରି ଭାଇଂଦି ବିଦେଇ ଖୋଲିଦି 
ଧାକରି ଭାଇଚିଂଦିଅ। ଦାବିଦେଇ ଖୋଲିଦିଅ। 


ବାମ ଉପର କୋଣରୁ ଆରମ୍ବ୍‌ କରି କାଗଜଟିକୁ ଗୋଲି ଦିଅ। ଡାହାଣ 


କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ଭାଙ୍ଗ ଯେପରି ପଟର ଉପର ଆଡକୁ ଗୋଟିଏ 
ଡାହାଣ ପଟର ଉପର କୋଣଟି ମତି ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁଜ ମିଳିବ। ଏଥିରେ 
ଭାଙ୍ଗ ଉପରେ ପଡିବ ଓ ଭାଙ୍ଗଟି ବାମ ଡାହାଣ ଧାରକୁ ଛୁଉ୍୍‌ଥିବା କୋଣଟି 
ପଟ ଉପର କୋଣ ଦେଇ ଯାଉଥିବ। ହେବ ୬୦° ଓ ବାମ ଉପର ଧାର 
ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ ଭ୍ତଲ କରି ଚାପିଦିଅ। ସହିତ କୋଣଟି ହେବ ୩୦°। 


ର କାଗକ ଭଙ୍ଜାରୁ ଜ୍ୟାଳିତି Nats rN NSN NS 


।। ଗୋଟିଏ ବର୍ାକାର କାଗଜ ନିଅ। ବାମରୁ 
| ଡାହାଣକୁ ଭ୍ତାଟ୍ିଂ ଦୁଲତ୍ଭାଗ କର। ଭାଙ୍ଗକୁ 
¦ ଭଲକରି ଦାବି ଖୋଲିଦିଅ। 


| ବୀପଟ ଧାରକୁ ଏପରି ତ୍ତାଙ୍ଗ ଯେପରି 
|| ତାହା କଖ (ମୂଳ କାଗଜର ଉପର ଧାର) 
¦ ଧାର ସହ ମିଣିଯିବ। 


ଓ କାଗଜ ଉଙ୍ଗୀରୁ ତୀମିତି eee: 


ଉପରେ ୩୦ ଓ ୬୦° ତିଆରି କଲାଭଳି 
ପ୍ରଥମ ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଟି କର। 


ତଳର ଡାହାଣ କୋଣଟିକୁ ଉପରକୁ ଭାଙ୍ଗ 
ଯେପରି ତାହା କଗ ଧୀର ଉପରେ ପଡିବ। 


p. 
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କୋଣମାପକଟି ହୋଇଗଲା। ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ କାଗଜଟିର ବିଭତ୍ତିନ୍ନ ଭତାଙଂ ଭ୍ଵିତରେ ଅଲଗା 

ଭଲକରି ଡାପିଦେଇ ପୁରା କାଗଜଟିକୁ ଅଲଗା କୋଣ ମିଳିବ। ଦୂଲଟି ପାଖାପାଖି 

ଖୋଲିଦିଅ। କୋଣ ମିଣାଇଲେ ଅନ୍ଯ କିଛି କୋଣ 
ମିଳିପାରିବ । 


ଇର୍ଞ କାଗଜ ତଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ଜ୍ଞ 


୩୦°, ୬୦°, ୯୦୨, ୪୫° ଆଦି କୋଣ କାଗଜରେ ଭାଙ୍ଗିଂ ତିଆରି କରିବା ସହଜ। କିନ୍ତ 
୧୦°, ୨୦° ଭଳି କୋଣ ବାହାର କରିବା ପାଇଂ କିଛି ଅଧିକା କାମ ଦରକାର। ଏଥିପାଇଁ ୩୦° 
ବା ୬୦ କୋଣକୁ ସମାନ ତିନିଭାଗ କରିହେବ। କୌଣସି କୋଣକୁ ଦୁଇ ଭାଗ କରିବା ସହଜ। । 
କିଛ ୩ ତ୍ତାଗ କରିବା ସେତେ ସହଜ ନୁହେ ତ୍ରିକୋଣମିତିର ତତ୍ତୁକୁ କାମରେ ଲଗାଇ ଏହି 
କୋଣଗୁୂଡ଼ିକ କରାଯାଇପାରେ। ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ତ୍ରିକୋଣମିତିରେ ବାହୁର ମାପ ସହ କୋଣର 
ସମ୍ପର୍କ ରହିଛି। ତେଣୁ ବାହୁଗୁଡିକୁ ଏମିତି ମାପରେ ଭାଜିଂବା ଯେପରି ଆମକୁ ଦରକାରୀ କୋଣ 
ମିଳିପାରିବ। ଏଥିରେ ଟ୍ଯାନନର ସାରଣୀ ଆମକୁ ସାହାଯ୍ଯ କରିବ। 


eo’ 6କାé ଜ଼ ଖ 


 । ଘ ଗ 
| ଖଷ୍ତିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନିଅ। ଏହାର କାସରଛିଡୁ ଏପର ଭଗ -ଯେପର ଛା 
| ଚାରିକୋଣକୁ “କ, ଖ, ଗ, ଘଂ ନୀ ଦିଅ। pe 


ତଳ କୋଣ “ଗୀ ସହ ମିଣିବ। ଭାଙ୍ଗଟିକୁ 
ବଢ ତଲକରି ଦାବିଦେଇ ଖୋଲିଦିଅ । 


ଖ 
ଭଭାଙଗଟି ହେବ 'ଖଘଂ କର୍ଣ୍ଣା। ଏହାକୁ ଦୁଲଭାଗ 
କରିବା। ଏଥିପାଇଁ 'ଖଂ ଓ 'ଘଂ ବିନ୍ଦୁକୁ ଏକାଠି 
କରି କାଗଜର ମଝିରେ ଚାପିକରି ଦାଗ ଦିଅ। 

5 ଏହି ଚିନ୍ଦୁଟିର ନୀ 'ଚ' ରଗ। 


ଇ୍ଥ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ଯାଗିଡ zara ORs ETRE Sr 


LEAN ep TD ନ 
Es CEPR SCOT EPR STC 


SNe 


କର ଖି 


ଘ ଗ ଘ ଗ 


| ସେହିପରି 'ଘଂ ଓ ଂଚଂ' ବିନ୍ଦକୁ ଏକାଠି 'ଘଛ'କୁ ଦୁଇଭାଗ କରି ମଦିବିନ୍ଦୁ 'ଜଂ 
।। କରି 'ଘଚଂ ଅଂଣକୁ ଦୁଇଭାଗ କର ଓ ବାହାରକର। ଏବେ 'ଘଜ' ଅଂଶଟି ମୂଳ କର୍ଣ୍ 


କ 
କ ଖ 
ଚ 
ଚ ଛ 
ଛ A 
ଘ 
ଘା ୧ ଗ 


ଗଁ 


at Ss "CP MORON ଏ Na SSNS NN 


ଏବେ 'ଗଘଂ (ତଳ) ଧାରକୁ ‘ଗଗଂ କର୍ଣ୍ଣ ଜ' ବିନ୍ଦୁଟି ଗଘଂ ଧାରରେ ଯେଉଁ 

ଉପରକୁ ଭାଙ୍ଗ ଜାଗାରେ ଛୁଉ୍‌ଛି ସେଠାରେ ଗୋଟିଏ 

” ଚିହ୍ନ ଦିଅ ଓ ତା'ର ନୀ ରଖ ୯ଝ'। 
କାଗଜକୁ ଗୋଲିଦିଅ। 


OEE 
ORE RA Ne 


tas 


2 Oa 


7 
RE 


୍ କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ଜ୍ଞ ଞଷର ୨ ୧ 


/ ଏବେ 'କ' ଓ 'ଝ' ବିନ୍ଦକୁ ଯୋଡି ଗୋଟିଏ ‘'ଘକଝଂ କୋଣଟି ୧୦° ହେବ। 
¦ | ଭାଙ୍ଗ ପକାଅ ଏଥିପାଇଁ 'କଘୀ ଧାରକୁ 


'ଘଝ' = 'ଘଜ' = କର୍ଣ୍ଣ 'ଖଘଂର ଆଠ ଭାଗରୁ ଏକ ଭାଗ 
ତେଣୁ 'ଘଝୀ' ଅଂଶଟି ହେବ ଓ ୨ × ବାହୁ)/୮ 
= ୧.୪୧୪ 'କଘଂ' / ୮ 
ଟ୍ୟାନ 'ଘକର' = 'ଘର!' / କଘ' = ୧.୪୧୪ 'କଘ' / ୮ ‘କଘ' 
୧.୪୧୪/୮ = 0.୧୭୬ 
ଏହା ହେଉଛି ଟ୍ଯାନ ୧୦ଂର ମୁଲ୍ଯ। 
ତେଣୁ 'ଘକଝଂ କୋଣର ମୁଲ୍ୟ ହେବ ୧୦୯ 


ଜର୍ଜ ଭାଉଜ ଉଙ୍କାରୁ ଜୀଗିଡ଼ି mensassasEE 


90° 6mାél 


ନ 
) 
ଖଖ 
ଖ 
ଜାଗଜର ଉପର ତଳ ମିଣଶାଅ। ବାମ 'ଖଗ'କୁ ଅଧାରେ ଭାଙଳିଂ ମଝିବିନ୍ଦୁ 'ଘଂ 
ଧାରର ମଝି ଜାଗାରେ ଚିହୃୃଦିଅ ଓ ତା'ର ବାହାରକର | 
ନୀ ‘ଗ' ରଖ। 
କଳ କି 
ଖ୍‌ 
ଶୀ । £ 
ଗି ରୀ 
ଖ 
| a. ଶେଷ ଅଧା 'ଚଘଂ' ମୁଳ “କଖ'ର ଆଠ 
ଏବେ 'ଗଘଂକୁ ପୁଣିଥରେ ଅଧା କର ଓ ଭ୍ରାଗରୁ ଭ୍ତାଗେ ହେବ। ଅର୍ଥାତ ମୂଳ 
ମବିବିନ୍ଦୁର ନୀ 'ଚ' ରଖ। କାଗଜର ଲମ୍ବ ଯଦି ୧୦ ସେମି. ଥାଏ, 
ତେବେ 'ଚଘୀର ଲମ୍ବା ୧.୨୫ ସେମି. 
ହେବ। 


କାଗଜ ଉଙ୍ଗାତ୍ତ ଜ୍ୟାମିତି ୨୩ 


ଏବେ 'ଚଘକୁ ପୁଣି ଅଧା କରି 'ଛଂ ବିନ୍ଦୁ ସେହିଭଳି “କଜ'କୁ ଅଧା କରି 'ଝ' 
|| ବାହାରକର। 'ଚଛ'ର ଲମ୍ବା 0.୬୨୫ ସେମି. ବିନ୍ଦୁ ଓ 'କଝଂକୁ ଅଧା କରି 'ତ' 
।। ହେବ। ତେଣୁ 'କ'ଠାରୁ 'ଛ' ଯାଏ ଲମା ବିନ୍ଦୁ ବାହାର କର। 'କତ'ର ଦୂରତା 
| ହେବ କଜର ଚଉ୍‌ଠେ ବା ୧୦ ସେମି. 
| ୫ + ୧.୨୫ + 0.୬୨୫ = ୬.୮୭୫ ସେମି ବର୍ଗାକାର କାଗଜରେ ୨.୫ ସେମି. । 
ଓ ଛୁ ତ ଜ୍ଜି ର 


କ୍ଡ 
ରଦ 


ଖ 


ଏବେ ଛ-ତ ଗାର ଉପରେ କାଗଜକୁ କାରଣ 
ଭାଜିଂଦିଅ। ଆମକୁ କଛତ' କୋଣ ମିଳିବ 
ଓ ଏହି କୋଣର ମାପ ୨୦° ହେବ। 


ଖୀ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ତ୍ୟାଗିଡି reps 


ଟ୍ୟାନ୍‌ ୨୦° = 'କତ'/‘କଛ' = 
9.୫/3.୮ 9୫ = 0.୩୪୬ 


ଖୀ 


'କଖ' ଧାରକୁ ଅଧା କରି ଭାଟି 
'ଗ' ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। 


ଏବେ “କଘଂ'ର ଲମ୍ବ 
୫ + ୨.୫ = ୭.୫ ଏକକ | 


ଜ୍ଞ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


'ଖଗ' ଅଂଶକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ 
କରି ‘ଖଘ”' ଅଂଶ ବାହାରକର। 
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ସେହିପରି 'କଚ'କୁ ଅଧା କରି 'ଛଂ', 
'ଚଛ'କୁ ଅଧା କରି 'ଜଂ ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର । 


0 ଡି ଅଧା କରି 'ଝ' ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। 
।। ଏପରି କଲେ “ଛଜ' ହେବ ୨.୫ ଏକକ, 
।। 'ଛଝ' ୧.୨୫ ଏକକ ଓ “କଟର ଲମ୍ତ 

॥ ହେବ ୫ + ୧.୨୫ = ୬.୨୫ ଏକକ | 


ଭା ଗ 


୪୦° କୋଣ ତିଆରି ଭଳି କାଗଦହକୁ 
ଭାଟ । ଏଥିରେ 'କଘଂକୁ ଭାଜିଂ ଭାରି 
୭.୫ ଓ 'କଖଂଜୁ ଜାଟିଂ ଭାଜିଂ ୬.୨୫ 
ମାପ ଆଶ। 


'ଘଂ ଓ “ଝା ବିନ୍ଦୁକୁ ଯୋଡି ତାହା ଉପରେ 


ମିଳିବ। ଏହାର ପରିମାଣ ହେବ ୪୦। 
କାରଣ “କହଝ' / କଘଂ = 

୬.୨୫/ ୭.୫୫ = 0.୮୩୩ ଏହା ଟ୍ଯାନ 
୪୦° (0.୮୩୯) ସହିତ ପ୍ରାୟ ସମାନ। 


ନିତ 
ଖି 


/ 


f 


ଗା 


ଏବେ 'ଚ' ଓ “ଛ ବିନ୍ଦୁ ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ। 
‘କରଚ୍ତୁ କୋଣ ମିଳିବ। ଏହାର ପରିମାଣ 
ହେବ ୫୦୨। ଖ୍ଯାନ ୫୦୧ = ୧.୧୯୨ = 
‘କଚ'/'କଛ' = ୭.୫/୬.୨୫ = ୧.୨ 


|| ୭୦° 6କାଣ 


'ଚଘଂକୁ ଅଧା କରି ଛ' 


ଖଣ୍ଡିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନିଅ। IN 
ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। 


'କଘଂକୁ ପ୍ରଥମେ ଅଧା କରି 
ଚ” ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। 


'ଚଛୀ'ର ଦୂରତା ୨.୫ ଏକକ। I: 
ଏହାକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ କରି ଓ ମଝିବିନ୍ଦୁର ନୀ 'ଝ' ରଖ। 
'ଜ' ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। ଏବେ “'କଝଂର ଦୂର୍ତା ହେବ 


୫ + ୧.୨୫ + ୦0.୬୨୫ = ୬.୮୭୫ ଏକକ! 


'କଖ' ଧାରକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ 'ଟକ'କୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ କର ଓ 
କରି ମଝିବିନ୍ଦୁ “ଟ' ବାହାରକର। ମଝି ବିନ୍ଦୁର ନୀ “୦” ରଖ। “କଠାର 
ଦୂରତା ହେବ ୨.୫ ଏକକ। 


ମ ଏବେ “୦' ଓ ଂଝ' ବିନ୍ଦୁକୁ ଯୋଡିଦିଅ। ଟ୍ଯାନ ୭୦° = ୬.୮୭୫/୨.୫ = ୨.୭୫ 
। 'କଠଝ' କୋଣ ମିଳିଯିବ। ଏହି 
ଢୋଣର ମୂଲ୍ଯ ହେବ ୭୦। 


Hl ro seାéଣ 


୧୦ ସେମି. ଲମ୍ବ ଓସାରର 
କାଗହଟିଏ ନେଇ ୭୦° କୋଣ 
ଭଳି ଭାଇିଂ “କଘଂ ଧାରରେ “ଝ' 
ବିନ୍ଦୁ ଯାଏଂ ଭାଙ୍ଗ। 


ଆଗଥର ଭଳି 'କଖଂ ଧାର ଭାଇ 
'ଟ' ବିନ୍ଦୁ ଓ କଟ' ଅଂଣକୁ ଭାଳି 
'ଠ' ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର । 


ର କାଗଜ ଉଚ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି [ଞ୍ଜ 


ପୁଣି 'ଛଝକୁ ଅଧା କର ଓ ମଝିବିନ୍ଦୁର ନାଂ ରଖ 
'ତୀ। ଏବେ 'କ'ଠାରୁ 'ତ' ବିନ୍ଦୁର ଦୂରତା ହେବ 
‘କଚ' + 'ଚଜ' + 'ଜଝ' + 'ଝିତ' = 

୫ + ୧.୨୫ + 0.୬୨୫ + ୦.୩୧୨ = ୭.୧୮୭ 


4. 


ଏବେ ‘କଠ'ର ଦୂରତା ହେଉଛି ୨.୫ 
ସେ.ମି.! ଏହାକୁ ଠିକ୍‌ ଦୁଇଭାଗ କରି 
ମଝିବିନ୍ଦୁ 'ଦଂ ବାହାରକର। 'କଦ'ର 
ଦୂରତା ହେବ ୧.୨୫ ସେମି.। 


ଏବେ 'ଦଂ' ଓ ତଂ ବିନ୍ଦୁକୁ ଯୋଡ। 
ଂକଦତ' କୋଣ ମିଳିଯିବ। ଏହି କୋଣର 
ପରିମାଣ ହେବ ୮୦୮ । 


ଟ୍ୟାନ ୮୦° = ୭.୧୮୭/୧.୨୫ = ୫.୭୫ 


ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକ୍ୂଚି 


| କାଣନ ୍ଛ୍ମନତୁ ମଜା ଆକୁଚି 


ଗ 
ଛ 


ଖଣ୍ଡିଏ ଆୟତାକାର କାଗଜକୁ ଲମ୍ବା 'କଖଂ ଧାରକୁ ତଳକୁ ବଙ୍କାଇଆଣ ଯେପରି 'ଖଂ 
ବାଗରେ ଭାଙଂ ଅଧା କର। ଭାଙ୍ଗକୁ ଜୋଣଟି ଂଚଛଂ ଭାଙ୍ଗ ଉପରେ ପଡିବ ଓ ଭାଗଟି | 
ଭଲ କରି ଚାପି ଖୋଲି ଦିଅ। ମଝି “କଂ କୋଣ ଦେଇଯିବ। ‘ଖଗଂ ଧାରରେ ଯେଉଁ 4 
ଧାରର୍‌ ନୀ 'ଚଛ' ରଖ। ନୂଆ କୋଣଟି ବାହାରିବ ତାହାର ନା” 'ଜଂ ରଖ। 


& 


a 
- @ 


0) * = «¢ F | zZ 
ଏବେ ଜଗ ଭାଟ୍ଗଂ ଜକ ଏବେ “କଘଂ ଧାର ଉପରେ ଗୋଟିଏ ନୂଆ | 
ଧାର ସହ ମିଣଶାଅ। କୋଣ ହେବ। ଏହାର ନାଂ ରଖ 'ଝ'। { 


କାଗଜ ରଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାଗିଡି mu 


କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇଦିଅ ଯେପରି 'ଜଂ ବିନ୍ଦୁକୁ ଭାଟିଂ 'ଗଂ ବିନ୍ଦୁ ସହ 
‘'ଜଂ କୋଣ ତଳକୁ ରହିବ। ମିଣାଅ ଓ ଭଲକରି ଭାଇଂଦିଅ। 


% 


ଭାଙ୍ଗଟି 'ଜଝ' ଧାର ଉପରେ ଯେଉଁଠି ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଏହା 'ଜଗଂ 
ମିଶିବ ସେ ବିନ୍ଦୁର ନୀ 'ଟ' ରଗଖ। ଅଂଶକୁ ସମାନ ଦୃଇଭାଗ କର ଓ 
ମଝି ବିନ୍ଦୁର ନୀ “୦” ରଗଖ। 


ଭ୍ଁ ଜାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


GG 


'ଜଟ'ର ଦୂରତା ଯେତେ 'ଜଗଂ 
ଉପରେ “'ଜଂ ବିନ୍ଦୁଠାରୁ ସେହି 
ଦୂରତାରେ ଚିହୁଟିଏ ଦିଅ। 


ଏବେ 'ଜଂ ବିନ୍ଦୁକୁ '୦' ବିନ୍ଦୁ ସହ 
ମିଶାଇ 'ଜଠ' ଅଂଶକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ 
କର ଓ ମଝି ବିନ୍ଦୁକୁ 'ଢଂ ନୀ ଦିଅ। 


ଖୀ କାରକ ଉଙ୍ଗାରୁ ତ୍ୟାଗିତ୍ର 


ଏହାପରେ ‘'ଜଝ' ଧାରକୁ ମୋଡିକରି 
'ଜଗଂ ଧାର ସହ ମିଶାଅ ଓ 'ଟ' 
ବିନ୍ଦୁଟି ଯେଉଁଟାରେ 'ଜଗ' ଧାରକୁ 


ଛୁଇଁବ ସେ ବିନ୍ଦୁର ନୀ 'ଡ' ରଖ। 


ଏବେ ଗୋଟିଏ କଲ୍ରଚି ଧରି 
ବିଭିନ୍ନ ଗାର ‘ଟଡ", 'ଟଠ', 
ଓ 'ଟଢ'ରେ କାଟ। 


'ଟଡ' ଗାରରେ କାଟି ତାହାକୁ ଖୋଲିଲେ 
ତାହା ଗୋଟିଏ ଷଡତୁଜ ହେବ। 


yy 


'ଟଠ' ଧାରରେ କାଟି ଖୋଲିଲେ 
ଗୋଟିଏ ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ ହେବ। 


'ଟଢ' ଧାରରେ କାଟି ଖୋଲିଲେ 
ଗୋଟିଏ ତିନି ମୁଶ୍ତିଆ ତାରା ହେବ। 


ଆଁ କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


ଖୀ 


ର 
ର 


ଖଣ୍ଡିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନେଇ ବାମ- 
ଡାହାଣ ଧାର ଭାଟ୍ିଂ ଅଧା କର। 
ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲକରି ଚାପି ଗୋଲିଦିଅ। 
ଭାଙ୍ଗଟିର ନା 'ଚଛୀ ରଖ। 


ମା © 


ତ 
[0 


ସେହିପରି “ଚଗଂ ବିନ୍ଦୁ ମିଶାଇ 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଓ କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


ଷ 


'ଚଘଂ ବିନ୍ଦୁକୁ ଯୋଡି ଭାଇ୍ିଂଦିଅ ଓ 
କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଆମକୁ 
'ଚଘଂ' ଭାଙ୍ଗ ମିଳିବ। 


=] 5 
ଏବେ 'ଘଚଗଂ ଗୋଟିଏ ସମଦ୍ଧିବାହୁ 
ତ୍ରିଭୁଜ ହେବ। 'ଚଛୀ' ହେବ ଏହାର 
ମଧ୍ଯମା। ତେଣୁ 'ଘଛଚୀ' ଓ 'ଗଛଚ' 
ଦୁଇଟି ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁଜ ହେବ। 


| ସମକୋଣୀ ଚିଜ 


em em 


ଖଣ୍ଡିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜକୁ ଠିକିରି ଭଳି ଆମର ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁଜ ହୋଇଗଲା। 
କୋଣିଆ କରି ରଖ। ତଳ କୋଣ ଏହା ଗୋଟିଏ ସମକୋଣୀ ସମଦ୍ଧିବାହୁ 
ଭାଇିଂ ଉପର କୋଣ ସହ ମିଶାଅ। ତ୍ରିଭୁଜ। ଏହାର ଉପର କୋଣଟି ୯୦° 

ଓ ତଳ କୋଣ ଦୂଇଟି ୪୫° ହେବ। 


ସମବାନୁୁ ସମଚିବାନୁ ଓ ସମ୍ମକୋଣୀ ଚିଦଜ 
ନ ସୂ ଖ 


ଫଁ ଚ ଖୀ 
| | [| [| 


ମଝିରେ 'ଚଛଂ ଭାଙ୍ଗ ମିଳିବ। ଏବେ 'ଗଘଂ । 
¥ ଗଣ୍ଡିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗହ ନେଇ ତାହାର ବୀ ଧାରକୁ ଉପରକୁ ମୋଡ ଯେପରି 'ଗ' ¦ 
। ¦ ଧାରକୁ ଭାଇିଂ ଡାହାଣ ଧାର ସହ ମିଣାଅ। କୋଣଟି 'ଚଛୀ' ଧାର ଉପରେ ପଡିବ। | 
| ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲ କରି ଚାପିଦେଇ ଖୋଲିଦିଅଆ ଭାଙ୍ଗଟି ଘ ଢୋଣ ଦେଇ ଯିବା ଦରକାର | 


ଖୀ କାଗତ ଉଚ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି Hes gig a amen sp EE Ee Pr-O 


ରା 


'ଗଂ କୋଣଟି 'ଚଛ' ଭାଙ୍ଗକୁ 
ଯେଉଁଠି ଛୁଇଁବ ସେ ବିନ୍ଦୁର ନାଁ 
'ପଂ ରଖ। କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


ଏବେ ସେହିପରି “ପଗଂ ବିନ୍ଦ଼୍ୌକୁ ଯୋଡି ମଧ୍ଯ 
ପଛକୁ ଭାଟଂଦିଅ ଓ କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 
ଏବେ 'ଘପଗ' ଗୋଟିଏ ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ 


ଖ୍‌ କାଗଜ ଭଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି [aera 


'ଘପଂ ଧାରକୁ ମିଶାଇ କାଗଜଟିକୁ 
ପଛକୁ ଭାଟିଂଦିଅ ଓ ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ। 


| ତା 


'ପଗଘଂ କୋଣକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ କର। 
ଏଥିପାଇଁ” 'ଘଗଂ ଧାରକୁ “ଗପଂ ଧାର ସହ 
ମିଶାଇ ଭାଟଗିଂଦିଅ। ଭାଙ୍ଗଟି “ପଘଂ ଧାରକୁ 
'ବ' ବିନ୍ଦୁରେ ଛୁଲଁବ। 


ଏବେ ‘ଘର, 'ପଛ' ଓ “ଗବଂ ତିନୋଟି 
ସେହିଭଳି 'ଘଗଂ ଧାରକୁ 'ଘୟ' ସାଙ୍ଗରେ 'ପଘଗ' ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜର ଉଚ୍ଚତା। ଏହି 
|| ମିଶାଇ ପଘଗ କୋଣକୁ ସମାନ ଦୂଇଭାଗ ତିନୋଟି ଗାର 'ଲଂ' ବିନ୍ଦୁରେ ମିଶୁଛି। 
[| କର। ଏହି ସମଦ୍ରିଖଣ୍ଡକ ଭାଙ୍ଗଟି ଗ 
| ଧାରକୁ ଭ ବିନ୍ଦୁରେ ଛୁଲବ। 


ଏହି ଭାଙ୍ଗରେ ଆହୁରି କେତେଗୁଡିଏ ମଜାକଥା ରହିଛି। 
ସେଗୁଡିକ ହେଲା- 
% 'ପଲବଂ', 'ବଲଙଘଂ, 'ଘଲଛ", “ଛଲଗ', ଗଲଭଂୀ, ‘ଭଲପଂ 
ଛଅଟିଯାକ ହେଉଛି ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭ୍ତୁଦ। 
# 'ଘଲଂ' = 'ଲଗ' = “ଲପ' 
‰ 'ବଲ' ='ଲଛ' = 'ଲଭ' 
 'ଘଲଂ 'ଲଭ'ର ଦୂଇଗୁଣ 
 'ଗଲ' 'ଲବ'ର ଦୁଇଗୁଣ 
 'ପଲ' 'ଲଛୀର ଦୁଇଗୁଣ। 
୫. ‘ବଦ, 'ବଛ' ଓ “ଛଭ' ଗାର ଟାଣି ବଂ, ଭା, 
'ଛ' ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡିଦେଲେ ସେଇଟି ଗୋଟିଏ ସମବାହୁ 
ଏବେ “ଘଲଗଂ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ହେବ ଓ ଏହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ମୁଳ ସମବାହୁ 
ସମଦ୍ଦିବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ । ତ୍ରିଭୁଜର ୪ ଭାଗରୁ ଏକ ଭାଗ ହେବ। 


ରୟ କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ତ୍ଯାମିତି [ଞ୍ଞ 


| କାଗଜଟିକୁ ଏପରି ତଳର ଅଧିକା 
ଭାଙ୍ଗ ଯେପରି ତା'ର କାଟି ବା ଚିରି 
ଉପର ଧାରଟି ବାମ କରିଦିଅ। 

ପଟ ଧାର ସହ 

| ପୂରା ମିଖିଯିବ। 


| ବର୍ଗରଣେଚ ଦିରେ ବର୍ଣ୍ଷତ 


।। ଖଣ୍ତିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନେଲ ବରୀ 
|¦ ଡାହାଣ ଓ ଉପର-ତଳ ଭାଟିଂ ଖୋଲିଦିଅ । 


ସଚ କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି zz 


ତରିଭୁଜଟି ଖୋଲିଦିଅ। 
ଏବେ କାଗଜଟି 
ବର୍ଗାକାର ହୋଇଗଲା। 


4 


ଚାରୋଟିଯାକ କୋଣକୁ ମଝିବିନ୍ଦୁ ଯାଏ 
ଭ୍୍ଭାଳିଂ ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ। କାଗଜଟିକର 
ଖୋଲିଦିଅ। 


esr A coe 227N 


ବ୍ର 
A SONA ଓ 


। ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଭିତରେ ବର୍ଚକ୍ଷେତ୍ରଟିଏ ଆଗ ଭଳି ଚାରୋଟିଯାକ କୋଣ i 


ହେବ। ଏହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ମୂଳ ମଝିକୁ ଭାଟ୍ଟଂଦିଅ। କିନ୍ତ ଗୋଲନାହିଁ। 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ଅଧା ହେବ। 


ଚାରୋଟିଯାକ କୋଣକୁ ମଝିକୁ ଭାଜି ।: 
କାଗଜଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ। ଭାଟ୍ଗଗୁଡିକୁ ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ। 


୍ୟ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜୀମିତି [a ଷର ୩୯ [୫ 


PET 


ତାହା ଗୋଟିଏ ନୂଆ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ହେବ। 
ଏହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ମୁଳ ବର୍ରକ୍ଷେତ୍ରର 
ଚାରି ଭାଗରୁ ଏକ ଭାଗ ହେବ। 


[ ଏହି ପଟରେ ଚାରୋଟି ଛୋଟ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 
 ଦେଖାଯିବ। ପ୍ରତିଟି ଛ୍ରୋଟ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ମୂଳ 
॥ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର କେତେ ଭାଗ ହେବ? 


କାଗଜଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ। 


ADE 


4 ZN 


କାଗଜଟିଜୁ ପୁରା ଖୋଲିଦିଅ। ମୋଟରେ 
କେତୋଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତୃ ରହିଛି ? 


2 


| ଅଷ୍ଡଭୁନ ଓ ଚ 


ORE 


504 40 
ag ତାରା 


ଖଣ୍ତିଏ ଆୟତାକାର କାଗଜକୁ ତଳୁ 
ଉପର ଧାର ଯାଏ” ଭାଟିଂ ଅଧା କର। 


| ଏବେ  ଚର୍ଗକ୍ଷେତରଟିଏ ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ 
ଆଗଥର ଭତ୍ତଳି ଭାଳିଂବା । ଉପରର ଡାହାଣ 
।। ଧାରକୁ ମୋଡି ବାମ ଧାର ସହିତ ମିଣାଅ। 


ରଖ କାଗଜ ରଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ଞ୍ଞଃ 


GEIR TET or ooo 


ପୁଣିଥରେ ବୀ-ଡାହାଣ ଭାଙିଂ ଅଧା କର। 
କାଗଜଟିକୁ ବୁଲାଇଦିଅ। ପରସ୍ତଗୁଡିକର 
ଖୋଲାପଟ ଡାହାଣ ଓ ତଳକୁ ରହିବ। 


QO 


ZO 


ଏହାକୁ ଓଲଟାଅ, ଯେପରି 
କୋଣିଆ ଅଂଶଟି ତଳକୁ ରହିବ। 


ଙ୍ଗ ଆ 
a 


ଏବେ ପ୍ରତି ବିନ୍ଦୁର ନୀ ଦେବା! 
'ପକ' ଅଂଶକୁ ସମାନ ଦୁଇଭାଗ 
କରି ମହଝିଚିନ୍ଦୁର ନାଁ 'ବଂ ରଖ। 


'ପଫ ଧାର ଉପରେ 
ଶୁଥିବ ସେଠାରେ 
ତା'ର ନୀ ଭୀ ରଖ। 


Db 


ଏବେ “‘ପବଂ' ଦୂରତା ଯେତିକି ‘ପଫଂ 
ଧାରରେ ‘'ପଂଠାରୁ ସେତିକି ଦୂରରେ 
ଚିହ୍ନ ଦେବା। ଏଥିପାଇଁ “କପଂ ଧାରକୁ 


‘'ପଫ ଧାର ସହ ମିଣାଅ। 


କି ଖ 
of 
ନ 
(- 
ଠା 


'ପଂ କୋଣକୁ ‘ଭ୍‌ ବିନ୍ଦୁ ସହ 
ମିଶାଇ ଭାଟିଂଦିଅ। 'ପଫ 
ଧାରରେ ‘ତଂ ବିନ୍ଦୁ ମିଳିବ। 


Poser ITI UO TFTA IIIS 4D BLTEIAL PUA I TGs TEEPE CAI ATTIRE SOLE rr 


ଫା 


“| 


ରଡ଼ ke 
NNN ENON 


'ବତ' ଓ 'ବତ୍ଭ' ବିନ୍ଦୁକୁ ଯୋଡିଦିଅ। କାଗଜକୁ କାଟ ଓ ଗୋଲିଦିଅ। | 


‘ବତ' ଗାରରେ କାଟିଲେ ଗୋଟିଏ 
ଚାରିମୁଶ୍ିଆ ତାରା ମିଳିବ। 


'ବଭୀ ଗାରରେ କାଟିଲେ 
ଗୋଟିଏ ଅଷ୍ଟତ୍ତୁଜ ମିଳିବ। 


ର୍ଚ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜୀମିତି 


।। ସାମଛରିକ 6ଷଚ 


ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ଖଣ୍ଡିଏ ନେଇ 
ବାମ-ଡାହାଣ ତାଇଂ ଓ ଖୋଲିଦିଅ । 


— 


ଉପରର ଡାହାଣ କୋଣଟିକୁ ବୀ ଧାର ଯାଏଂ 
ଭାଙ୍ଗ ଯେପରି ଉପର ଧାରଟି ବୀ ଧାର ସହ 
ମିଶିଯିବ। ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲକରି ଚାପି ଖୋଲିଦିଅ । 


ବୀ ଓ ଡାହାଣ ଧାର ଦୁଇଟିକୁ 
ମଝିତ୍୍ତାଂ ଯାଏ” ମୋଡିଦିଅ। 


ଏ 


ବାଁ ପଟର ଉପର ପରସ୍ତରେ 
ଛୋଟ ତ୍ରିଭୁଜଟିଏ ରହିବ। 
ତାକୁ ଭିତରକୁ ଭାଳିଂଦିଅ। 


ଉପର ଧାରକୁ ଆଗ ଭଳି ଭାର ବୀ ସେହିପରି ତଳର ବୀ କୋଣଟିକୁ 
ପଟର ଉପର ପରସ୍ତ ତଳେ ପୁରାଇଦିଅ ଡାହାଣ ଧାରକୁ ଭାଇିଂ ପୁଣି ଗୋଲିଦିଅ। 


ଆଗଥର ଭଳି ଡାହାଣ ପଟର ଉପର ସାମନ୍ତରିକ କ୍ଷେତ୍ରଟି ହ୍ଦୋଇଗଲା। 


ପରସ୍ତର ଛୋଟ ତ୍ରିଭୁଜ ଓ ବୀ 
କୋଣଟିକୁ କାଗଜ ତଳେ ପୁରାଇଦିଅ। 


oe କାଗଳ ଉଟ୍ଟାରୁ ଜ୍ୟାମିତି Nave 


ଦୁଇଟି ସମାନ ଚଉଡାର ଗୋଟିଏ କାଗଜକୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ 
କାଗଜ ପଟି ନିଅ। ମୋଡି ଦୁଇଭାଗ କର। 


i 


ଆର କାଗଜଟିକ ପ୍ରଥମଟିର ବଳକା କାଗଜତକ କାଟିଦେଲେ 
ଭିତରେ ପୂରାଇ ଭାଟ୍ଗିଂଦିଅ। ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିଏ ବାହ୍ାରିଯିବ। 


ର୍‌ କାଗଜ ଉଙ୍ାରୁ ଜ୍ୟାଗୀଡ଼ି 2 


୩ ସେ.ମି. ଚଉଡା, ୨୦ ସେମି. 


7 କାଗଜଟିକୁ ମୋଡି ଗୋଟିଏ ଗଣ୍ଡି 
ଲମ୍ବାର ଗୋଟିଏ କାଗଜ ପଟି ନିଅ। 


ପକାଅ ଓ ଭ୍‌ଲକରି ଚିପିଦିଅ। 


ମଝିଗଣ୍ଡିକୁ ଛାଡି ବାକିତକ କାଟିଦିଅ। ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଚଭ୍ତୁଜ ମିଳିବ । 


ବର୍ଗାକାର କାଗଜକୁ ବୀ-ଡାହାଣ ଓ ଦୁଇଟି ମଧ୍ଯ ଭାଢିଂ ଗୋଲିଦିଅ। 
ଉପର-ତଳ ଭାଙିଂ ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ ଭଲକରି 
ଚାପିଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


NA 


ଚି ତ 
ପ୍ରତି ଭାଙ୍ଗର ନୀ ଦେଇଦିଅ। 'ଠଛ' ଧାରକୁ ଭାଙ୍ଚିଂ ‘ଜଠ' 
ଧାର ସହ ମିଶାଅ। 


ଖ୍‌ ଜାଉକ ତଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ଯାମିତି 


® 


'ଛ' ବିନ୍ଦୁଟି 'ଜଠ' ଧାରରେ ଯେଉଁ ଏବେ ସେହିଭଳି ‘ଠଛୀ' ଧାରକୁ ‘ଠଚଂ 
ଜାଗାରେ ଛୁଇଁବ ତା'ର ନାଁ ‘ଫଂ ଧାର ସହ ମିଶାଅ। 'ଛ' ବିନ୍ଦୁଟି 'ଠଚ' 
ରଖ! କାଗଜଟିକୁ ଗୋଲିଦିଅ। ଧାରକୁ ଯେଉଁଠି ଛୁଇଁବ ସେ ବିନ୍ଦୁର ନୀ 


‘ଫି ରଗ। କାଗଜଟିକୁ ଗୋଲିଦିଅ। 


ଏ 
୮ 


ଆଗଭଳି “ଠଘଂ ଧାରକୁ ଭାଇ୍ଟଂ “ଠଗଂ ଧାର 'ଠଗଂ ଧାରକୁ ଭାଇିଂ 'କଠ' ଧାର 
ସହିତ ମିଣାଅ ଓ ବଂ ବିନ୍ଦୁ ଚିନ୍‌ ଦିଅ। ସହ ମିଣାଇ ‘ତ୍ତ' ବିନ୍ଦୁ ବାହାରକର। 


ଜ କାଗଜ ତଙଙ୍ଗାର ଜ୍ୟାମିତି EAS ENG RN SNCS pane Gag cq 


A 
2 


ଏବେ ‘ଝର୍‌, 'ଭଝ', 'ଖବ', ବଘଂ, ଏବେ ବଳକା ର 
'ଘଫ, 'ଫଛ', 'ଛପଂ ଓ 'ପଟଝ”' 
ବିନ୍ଦୁକୁ ମିଣାଇ ଗାର ଟାଣ। 


ଏହା ଗୋଟିଏ ଅଷ୍ଟଭୁଜ ହୋଇଗଲା। 


ଗଣ୍ତିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜର ବାଁ-ଡାହାଣ ଓ 
ଉପର-ତଳ ଧାର ଭାଙ୍ଗ ଓ ଖୋଲିଦିଅ। 


a 


ଉଁ କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


ବୀ ଓ ତାହାଣ ଧାର ଦୁଇଟିକୁ ମଝି ଭାଙ୍ଗ |। 
ଯାଏଁ ମୋଡି ଖୋଲିଦିଅ। । 


ଏବେ “ଠଚ' ଧାରକୁ 'ତଥ' ଧାର ଉପରକୁ 
ଭାଙ୍ଗ । 'ଠଚ' ଧାର 'ତଥ'ଂ ଭଙ୍ଗାକୁ 
ଯେଉଁଠି ଛୁଇଁବ ତା'ର ନାଁ 'ପଂ ରଗଖ। 


କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


ସେହିପରି 'ଠଚ' ଧାରକୁ ତଳ ଆଡକୁ ଆଗଥର ଭଳି 'ଠ୦ଛ' ଧାରକୁ 
ଭାଟ୍ଗଂ 'ଚଠ' ଭାଙ୍ଗକୁ 'ତଥ' ଭାଇଂ ସହ 'ଦଧ' ଭାଙ୍ଗ ଉପରକୁ ଭାଙ୍ଗି 
ମିଣାଅ ଓ ସେ ବିନ୍ଦୁର ନାଁ 'ଫ ରଖ। 'ବ' ଓ ଂରଂ' ବିନ୍ଦୁ ଚିନ୍୍‌ ଦିଅ। 


। ଏବେ 'ଚଫଂ, 'ପବ', 'ବଛ', 'ଛର', 'ଭଫ 
ଏବଂ “ଫଚଂ ବିନ୍ଦୁକୁ ମିଣାଇ ଗାର ଟାଣ। 


ର୍ଥ କାଗଜ ତଙ୍ଗାତ୍ୁ ଜୀାଲିତି 


ବଳକା ଅଂଣତକ କାଟିଦିଅ। 
ଷଡଉୁଜଟି ମିଳିଯିବ। 


ବ୍ର ଜ୍ଯାମିଚି 


| ଦୃଦ୍ଦଦ ବ୍ଯାୟ 


ଗୋଟିଏ ଗୋଲାକାର କାଗଜ ନିଅ। ଭାଜ୍ଜଂଟିକୁ ଭଲକରି ଚାପି ଗୋଲିଦିଅ। 
ମଝିରୁ ଉପରକୁ ଭାଇିଂଦିଅ। ଯେପରି 
ତଳ ଅଧା ଉପର ଅଧା ସହ ମିଳିଯିବ। 


କାଗହ ମହିରେ ଗୋଟିଏ ଭାଙ୍ଗ ରହିଯିବ। 
ଏହି ଭାଇ୍ଗଟି ହେବ ବୃତ୍ତର ବ୍ଯାସ। 


[¦ ବୃୁଜ୍ଲଦର 6କେକ 


ଖଣ୍ଡିଏ ଗୋଲାକାର କାଗଜକୁ ଏବେ ପୁଣିଥରେ ଭାଜିଂଦିଅ। ଯେପରି ବୀ 
ତଳୁ ଉପରକୁ ଭା୍ିଂଦିଅ। ଧାର ଡାହାଣ ଧାର ସହ ମିଣିଯିବ। 


ଗୋଲାକାର କାଗଜରେ ଦୂଇଟି ଭାଙ୍ଗ ପଡିଯିବ 
ଓ ଭାଙ୍ଗ ଦୃଇଟି ଗୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁରେ ନିଜ ନିଜକୁ 

ଭାଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ଭଲକରି କାଟିଥିବେ। ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଟି ବୃତ୍ତର ଦୁଇଟି ବ୍ଯାସସ। 

ଚାପି ଖୋଲିଦିଅ। ବ୍ଯାସ ଦୁଇଟି ଯେଉଁ ବିନ୍ଦୁରେ ପରସ୍ତରକୁ 
କାଟିବେ ତାହା ହେବ ବୃତ୍ତର କେନ୍ଦ୍ର। 


ଏ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ଯାରିତି zp erro a 


ଖଣ୍ଡିଏ ଗୋଲାକାର କାଗହର ଏବେ ବୃତ୍ତର ଗଣ୍ଡେ ଅଂଶ ମିଳିବ । 
ତଳୁ କିଛି କାଟିଦିଅ। 


ଠା । 


@ 


କାଗଜରେ ଦୁଇଟି ଭାଙ୍ଗ ପକାଅ। ଭାଙ୍ଗ 'କଗ' ଓ “କଗ ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଟିକୁ ମଝିରୁ 
ଏ ଦୁଇଟି ଯେପରି ପରସ୍ତରକୁ ଗୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁରେ ଭାଟିଂବାକୁ ହେବ। ଏଥିପାଇଁ 'ଖଂ 
/ ଛୁଉଁଥିବେ। ସେହି ବିନ୍ଦୁର ନୀ “କ' ଦିଅ। ବିନ୍ଦୁକୁ 'କ' ବିନ୍ଦୁ ସହ ମିଶାଇ ଓ ଗାଂ 
ଭାଇଂ ଦୁଇଟି 'କଗଂ ଓ “କଗ' ହେବ। ବିନ୍ଦୁକୁ 'କ' ବିନ୍ଦୁ ସହ ମିଶାଇ 
ଦୁଇଥର ଭାଟଇିଂବାକୁ ହେବ। 


ନ 
a ଏହି ଭାଗ୍ଂ ଦୁଇଟି ୯ରମ' ଓ 'ପଫ 
'ବ' ବିନ୍ଦୁରେ ପରସ୍ତରକୁ କାଟିବେ। ଏହି 

I Au 'ବ' ବିନ୍ଦୁ ହେଉଛି ବୃତ୍ତର କେନ୍ଦ୍ର। 


ଖଖ୍ 5 


[| ଅଧା ଦୁଇରେ କୋଣ ଅନ 


ଗୋଟିଏ ଗୋଲାକାର କାଗଜକୁ ତଳୁ 
ଉପରକୁ ଭାଇ୍ିଂ ବୃତ୍ତର ବ୍ଯାସ ବାହାରକର। 


ଉପର ଅଧାର ପରିଧିରେ କୌଣସି 
ଜାଗାରେ ଚିହୁଟିଏ ଦିଅ। 


କାଗଜକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


ବ୍ଯାସର ବାମ ପଟ ବିନ୍ଦୁରୁ ପରିଧି 
ଉପରର ଚିହ୍ନ ଯାଏଂ ଭ୍ରାଙ୍କିଦିଅ। 


ଏବେ ବିନ୍ଦୁଗୁଡିକର ନାଁ ଦିଅ। ବ୍ୟାସ ‘କଗ ଏବେ 'ଗଂ ଓ 'ଖଂ ବିନ୍ଦୁକୁ 
ଓ ପରିଧି ଉପରର ବିନ୍ଦୁ 'ଗ'। ‘ଗକଗ' ମିଣାଇ ଭାଟିଂଦିଅ। 'କଗଖ' 
ଅଧାବୃତ୍ତରେ ଗୋଟିଏ କୋଣ ହେବ। କୋଣର ପରିମାଣ ୯୦ଂ ହେବ। 


ପରିଧି ଉପରେ 'ଘଂ' ଓ ଚଚ' ମଜାର କଥା ହେଉ୍‌ଛି ପରିଧି ଉପରେ 
ଆଉ ଦୁଇଟି ବିନ୍ଦୁ ନେଇ ତାକୁ ଯେକୌଣସି ବିନ୍ଦୁରେ ବ୍ଯାସ ସହ ମିଣାଇ 
‘ଖଂ ବିନ୍ଦ ସହ ଯୋଡି ଭାଇ୍ଂଦିଅ । କୋଣ କଲେ ତାହାର ପରିମାଣ ୯୦୯ଂ ହେବ। 


୫ କାଗଜ ଉଙ୍ାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


| ଖଣ୍ରିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ନିଅ। ତାହାର କାଗଜଟିକୁ ଅଧାକରି ଭା୍ଗଂ 
।। ବାମ ଧାରକୁ ଅଧାରୁ କମ୍ବ ଯାଏ ଭାଟିଂ ଯେପରି ତଳ ଧାର ଉପର 
ମଁ ଚାପିଦିଅ। ଭାଙ୍ଗକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଧାର ସହ ମିଶିଯିବ। 


3 
% 


ମଝି ଭାଙ୍ଗ ଉପରେ ଯେ କାଗଜର ଉପର ଓ ତଳ ଧାର 
କୌଣସି ବିନ୍ଦୁ 'ପଂ ନିଅ। ଦୂଇଟିକୁ ମଝି ଧାର ଯାଏଂ ଭାଇ୍କିଂଦିଅ। 


ଞ୍ଁ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ତ୍ଯାମିଡି 


ପୁଣିଥରେ ତଳ ଓ ଉପର ଧାରକୁ ମଝି ଯାଏ କାଗଜ ଉପରେ କେତେଗୁଡିଏ 
ଭାଙ୍ଗ । ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକ ଭଲକରି ଚାପି ଗୋଲିଦିଅ। ସମାନ୍ତର ଭାଟ୍ଟଂ ପଡିଯିବ। 


ସମାନ୍ତର ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକୁ ଉପର ସମାନ୍ତର ଭାଙ୍ଗ 'ଚଛୀ' ଧାରକୁ ଯେଉଁ 
ଆଡ଼ୁ ୧, ୨, ୩, ୪, ®, ବିନ୍ଦୁରେ କାଟୁଛି ସେହି ବିନ୍ଦୁକୁ 'ଫଂ 
୬ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍ଯା ଦେଇଦିଅ। ବିନ୍ଦୁ ସହ ମିଣାଇ ଭାଟିଂଦିଅ। 


ଜର କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ମିତି 


ଭାଙ୍ଗଟି ୬ନମ୍ବର ସମାନ୍ତର ଭାଙ୍ଗଂକୁ ସେହିଭଳି ୧, ୨, ୩, ୪ ଓ ୫ମ 

ଯେଉଁ ଚିନ୍ଦୁରେ ଛୁଇଁବ ତାକୁ କଲମରେ ଭାଟ୍ଗକୁ ମଧ୍ଯ 'ପଂ ବିନ୍ଦୁ ଯାଏ” ଭାଙ୍ଗ । 

ଚିନ୍ଦୁଦିଅ । ଭ୍ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକ ସମାନ୍ତର ରେଖାଗୁଡିକୁ ଯେଉଁ 
ବିନ୍ଦୁରେ ଛୁଇଁବ ସେ ବିନ୍ଦୁକୁ ଚିହୁଦିଅ। 


ଏବୈ ବିନ୍ଦୁଗୁଡିକ ଯୋଡିଦିଅ। 
ବିନ୍ଦୁଗୃଡିକ ଯୋଡିଦେଲେ ତାହା 
ଗୋଟିଏ ଅନୁଚୃତ୍ତ ହୋଇତଯିବ। 
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ଭାଜ ଆକୂଡି ତିଆରି 


$ 
ND ONENESS 


i 
AN 
କାଗଜଟିକୁ -¬- ଗାର ଉପରେ କାଗଜଟିକୁ ଉପର ତଳ 


ଉପର ତଳ, କଡରୁ କଡ ଓ କୋଣରୁ ଅଧା କରି ଭାଇିଂଦିଅ। 
କୋଣ ଭାଟ୍ିଂ ଚାପିଦିଅ ଓ ଖୋଲିଦିଅ। 


NESSES NNN ee RRNES 


ଦୁଇ ପରସ୍ତିଆ କାଗଜଟିକୁ ଅଧା କରି ଉଠି ରହିଥିବା ଗଣ୍ଡର ଦୁଇ 
କଡ଼ୁଆ ଭାଇ[ିଂଦିଅ ଓ ୯୦° ଖୋଲିଦିଅ। ପରସ୍ତକୁ ଖୋଲିଦିଅ । 


ଜୀ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି 


ଉପର କୋଣରୁ ତ୍ରିତଭୁଜଟିକୁ ଚାପିଦିଅ। ତ୍ରିଭୁଜର ବାମ ଅଧାକୁ ଉଠାଇ 
ଡାହାଣ ଅଧା ସାଙ୍ଗରେ ମିଶାଇଦିଅ। 


ସେହିପରି ବୀ ପଟର ଏହା ହେଲା ଓରିଗାମୀର ଗୋଟିଏ 
ଅଧାକ ମଧ୍ଯ ଭାଗ୍ଚିଂଦିଅ। ମୌଳିକ ଆକୃତି - ଦୁଆତ ଆଧାର। 


z=) 


ଉପର ପରସ୍ତର ବାମ ଓ 
ଡାହାଣ କୋଣ ଦୁଇଟିକୁ ଗାରରେ 
ଉପର କୋଣ ଯାଏ ଭାଙ୍ଗ। 


¬ --- ଗାର ଉପରେ ଉପର ପରସ୍ତର 
କୋଣ ଦୁଇଟି ମଝି ଯାଏ ଭାଙ୍ଗ। 


ଯେପରି ତାହା ଉପର କୋଣ ସହ 
ମିଶିବ। ଓଲଟାଇ ଦେଇ ଆର 
ପଟେ ମଧ୍ଯ ସେହିପରି ଭାଙ୍ଗ । 


ପଛପଟେ ମଧ୍ଯ ସେହିଭଳି ଭାଙ୍ଗ । 


SP NINDS os: 


ESOS HO 


ONES AN 


ଉପର ପରସ୍ତର ଉପର କୋଣ ଉପରର ତିଭୁଜ ଦୁଇଟିକୁ ଗାର 


ଦୁଇଟିକୁ ତଳ ଆଡକୁ ଭାଙ୍ଗ । ଉପରେ ଭାଟି, ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଟିକୁ 
ଭଲ କରି ଚାପିଦିଅ। 


ଏ 


ତଳେ ଥିବା କଣାରେ ଢୋରରେ ଫୁଙ୍କି 
ଦିଅ। ଘନ ତଜିନିଷରଚି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 


RAND SNP ag rar ENE 


ଏ 


3: 


NNR NAS 
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| ୬ ଗଣ୍ଡ ଏକା ଆକାରର ବର୍ଗାକାର କାଗହ ଉପର ଓ ତଳ କୋଣ ଦୁଇଟିକୁ -- - 


।। ନେଇ ୬ଟି ସାମନ୍ତରିକ କ୍ଷେତ୍ର ତିଆରି ଗାର ଉପରେ ପଛ ପଟକୁ ଭାଟିଂଦିଅ। 


|| କର। ଲକ୍ଷ୍ଯ ରଖିବ ଯେପରି ପ୍ରତିଟି ଭାଙ୍ଗଗୂଡିକୁ ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ। 
| କାଗଦର ଭଙ୍ଗା ସମାନ ଦିଗରେ ହୁଏ। 


୬ଟି ଯାକ ସାମନ୍ତରିକ ପ୍ରତି କାଗହର ଉପର ପଟକୁ 
କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଏହିଭଳି ଭାଙ୍ଗ ଚାରିଟି ପକେଟ ଓ ପଛପଟକୁ 
ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ ରହିବ। 


ଗୋଟିଏ କାଗଜର ପକେଟରେ ଆଉ 


୬ଟି ଯାକ ଗଣ୍ଡ ଏକାଠି ଯୋଡି 
ଗୋଟିଏ କାଗଜର ତ୍ରିତ୍ତୁଜକୁ ପୁରାଅ। 


ହୋଇଗଲେ ଗୋଟିଏ ସମଘନ ହେବ। 


୬ଟି ଯାକ କାଗଜ ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ନେଇ ସମଘନଟି କଲେ ଏହା 
ଖୁବ ଭଲ ଦେଖାଯାଏ। ପୂଣି ଶେଷ କାଗଜ ଖଣ୍ଡିକ ଯୋଡିବା 
ଆଗରୁ ତା'ଭିତରେ “ଗୋଡି, ମଞ୍ଜି ଭଳି କିଛ୍ତି ଓଜନିଆ ଜିନିଷ୍ଠ 
ପୁରାଇ ଦେଲେ ତାହା ଗୋଟିଏ ସ୍ନ୍ଦର ପେପରଖେଟ ହୋଇଯାଏ। 
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ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଜ ବାହାର ଧାରଗୁଡିକରେ କାଟି 
ଉପରେ ଏହିଭଳି ଚିତ୍ର କର। ଗାର ଉପରେ ଭାଟ୍ଗିଂଦିଅ। 


ବାହାରକୁ ବାହାରିଥିବା ପଟିରେ 
ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡିଦିଅ। 


ଝି କାଗଜ ତଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ନ 


ତଳେ ଦିଆଯାଇଥିବା ନକ୍କାଗୁଡିକୁ କାଗଜରୁ କାଟିନିଅ। 


| ¬ ¬ ¬ ଗାର ଉପରେ “ମୋଡି ସରୁ ପଟରେ ଅଠା 
ଥି ଆମକୁ ଚତୁଷ୍ଠଳକ ବା ପିରାମିଡ, ଅଷ୍ଟଫଳକ, ଏକ 


ଦେଇ ଉପର ଭଳି ଯୋଡିଦିଅ। 
ବଂଶଫଳକ, ଦ୍ରିଦଶଫଳକ ଆଦି 


TLL Ro TTT 


କାଗଜଟିକୁ --- ଗାର ଉପରେ ଉପର 
ତଳ, କଡରୁ କଡ ଓ କୋଣରୁ କୋଣ 
ଭାଇିଂ ଚାପିଦିଅ ଓ ଗୋଲିଦିଅ। 


ଦୁଇ ପରହ୍ତିଆ କାଗଜଟିକୁ ଅଧା କରି 
କଡ଼ଆ ଭାଟିଂଦିଅ ଓ ୯୦ ଖୋଲିଦିଅ। 


କାଗଜଟିକୁ ଉପର-ତଳ 
ଅଧା କରି ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। 


ଉଠି ରହିଥିବା ଗଣ୍ଡର ଦୁଇ 
ପରସ୍ତକୁ ଗୋଲିଦିଅ। 


—~ 


ଉପର କୋଣରୁ ତ୍ରିଭୁଜଟିକୁ ଚାପିଦିଅ। ତରିଭୁଜର ବାମ ଅଧାକୁ ଉଠାଇ 
ଡାନ୍ଦାଣ ଅଧା ସାଙ୍ଗରେ ମିଣଶାଇଦିଅ। 


ସେହିପରି ବାମ ପଟର ଓରିଗାମୀରେ ଏହି ଆଧାରକୁ 
ଅଧାକ ମଧ୍ଯ ଭାଇ୍ିଂଦିଅ। ବେଲୁନ ଆଧାର କୁହାଯାଏ। 


ଜାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି #22 


ପ୍ରତ୍ୟେକର ୪ଟି ଯାକ ପାଷୁଡାକୁ 
ପରସ୍ତରଠାରୁ ଅଲଗା କରି ଧର। 


ଏ 


ପାଷୁଡାଗୁଡିକୁ ଯୋଡିବା ଆରମ୍ବ କର। ସେଗୁଡିକ ଏପରି ଯୋଡିବ ଯେପରି ପ୍ରତ୍ଯେକ ଆଧାରର 
ଦୁଇଟି ପାଖନଡା ପାଖ ଆଧାରର ପାଖୁଡା ଭିତରେ ପଶିବ ଓ ଅନ୍ଯ ଦୃଇଟି ପାଖୁଡା ଭିତରେ ¡¦ 
ପାଖରେ ଥିବା ଆଧାରର ପାଗୁଡା ପଣିବ। ଅର୍ଥାତ ଦୁଇଟି ପାଖୁଡା ଭିତରେ ଓ ଦୁଇଟି ଅନ୍ୟର 

|¦ ଉପରେ ରହିବ । ଏହିପରି ଛଅଟି ଯାକ ଆଧାର ଯୋଡିଦିଅ। 


¦ ତାରାଟିଏ ମିଳିଯିବ। 


ଉପରେ ତିଆରି ହୋଇଥିବା ତାରାଟି 
।। ଗୋଟିଏ ଅଷ୍ଟଫଳକର କଙ୍କାଳ । 


|| ତାରାର ଛଅଟି କାଗଜରୁ ଯେ କୌଣସି 
[| ଗୋଟିଏ କାଗଜ କାଢିଦେଲେ ତାହା 

| ଗୋଟିଏ ଚତୃଷ୍ଟଳକର କଙ୍କାଳ ହୋଇଯିବ। 
ଞ୍‌ ଏଥିରେ ଚାରିପଟେ ଚାରୋଟି କୋଠରୀ 

|| ରହିବ। 


। ଚାରିଖଣ୍ଡ କାଗଜରୁ ଆଉ ଖଣ୍ଡେ 
] କାଢିଦେଲେ ପିରାମିଡ଼୍‌ ଆକାରର ଗୋଟିଏ 
[ ମାତ୍ର କୋଠରୀ ରହିବ। 


ଏଥିରେ ଆଠଟି ପିରାମିଡ ଆକାରର 
କୋଠରୀ ଅଛି। ଏଗୁଡିକ ବନ୍ଦ କରିଦେଲେ 
ଆଠଟି ପୃଷ୍ଠ ଥିବା ଏକବିଂଶଫଳକ ମିଳିବ। 


4p 


ପାଅଖଣ୍ଡ କାଗଜରୁ ଆଉ ଖଣ୍ଡେ କାଢିଦେଲେ || 


ମାତ୍ର ପିରାମିଡ୍‌ ଆକାରର ଦୁଇଟି କୋଠରୀ 
ରହିବ। 


ମଡା ଜ୍ଯାମିଚି 


ଷଡଦୁନଦ୍ଦ ତାନ 


| OS CO OR eee 


। ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା କାଗଜ ପଟି ନିଅ। କାଗଡ 
'ପଟିର ଲମ୍ବା ତା ଚଉୂଡାର ଛଅଗୁଣ କାଗଢଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। ମବିରେ 
ହୋଇଥିବା ଦରକାର। କାଗଜର ତଳ ଧାର ଗୋଟିଏ ଭାଙ୍ଗ ରହିଯିବ। 
ଭାଟିଂ ଉପର ଧାର ସହ ମିଶାଅ ଓ 
ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଭଲ କରି ଚାପିଦିଅ। 
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ବୀ ପଟ ଧାରକୁ ମଝି ଭାଙ୍ଗ ଯାଏ ଏବେ 'ଗଗ' ଧାରରେ ମିଣାଇ 
ମୋଡିଦିଅ ଯେପରି ‘ଖଂ କୋଣଟି କାଗଜଟିକୁ ପଛକୁ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। 
ମଝି ଦାଗ ଉପରେ ପଡିବ। ଭାଙ୍ଗଟିକୁ ଚାପିଦିଅ। 


im ଜାଗଜ ଭଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାଜିତି Bere 


¦ ଏବେ ଗୋଟିଏ ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ 'କଗଚ' ସେହିଭଳି ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ ଭାଟ୍ଗଂ ଭାଟିଂ 
। ମିଳିଯିବ। ଆଗଭଳି “ଚଗଂ ଧାରରେ ଯାଅ। ମୋଟରେ ୧୦ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ମିଳିବ। 
।। କାଗଜଟିକୁ ପଛକୁ ଭାଜିଂଦିଅ। ପୁରା କାଗଜଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ। 


WAAAY VAR AVANT 


ଦୁଇ କଡରେ ଥିବା ଅଧିକା ଅଂଶକୁ ତିଭୁଜଗୁଡିକରେ ୧୧ ଠାରୁ ୨୦ ଯାଏଁ 
କାଟିଦିଅ। ତ୍ରିଭୁଜ ଗୁଡିକର ସଂଖ୍ଯା ଲେଖ। ସଂଖ୍ଯା ଲେଖ। ଯେପରି ୧ ତ୍ରିଭୁଜର 
କାଗଜଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ। ପଛପଟେ ୧୧ ରହିବ। ” 


/N/ NX 


ଏବେ ପଟିଟିକୁ ଭାଇିଂଦିଅ। ତ୍ରିଭୁଜ ୧କୁ 
ତିଭୁଜ ୨ ଉପରକୁ, ତିଭୁଜ ୧୫କୁ ୧୪ 
ଉପରକୁ ଏବଂ ତ୍ରିଭୁଜ ୮କୁ ତ୍ରିଭୁଜ ୭ 


ସଂଖ୍ୟାଗୁଡିକ ଏହିପରି ସଜାଇ 
ହୋଇ ରହିବା ଦରକାର । 


ଉପରକୁ ଭାଟିଂଦିଅ। 


ଏବେ ଶେଷ ତ୍ରିଭୁଜ ୧୦କୁ ତ୍ରିଭୁଜ ୧ ଓ 
୨ ଭିତରେ ପୁରାଇଦିଅ। ହଂଖ୍ୟାଗୁଡିକ ଠିକ 
ଭାବରେ ସଜାଇନ୍ଦୋଇ ରହିଥିଲେ ତ୍ରିଭୁଢ ୧୦ 
ଓ ତ୍ରିଭୁଜ ୧କୁ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡିଦିଅ। 
ଷଡଭୁଜ ଫ୍ରେଲ୍କାଗନ୍‌ ହୋଇଗଲା। 


ବା I ବ୍‌ DO NTE 
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। ଚିହଦର ଚିନି କୋଣ ନିଶି ୧୮୦° 


ଖଣ୍ଡିଏ ତ୍ରିଭୁଜାକାର କାଗଜ ନିଅ। କୋଣ ତିନୋଟିର ନା “କ', 
'ଖ' ଓ ‘ଗ' ରଖ। 


କନ 


ଷଖ 


ଷଖ 


'ଗଂ କୋଣଟିକୁ 'ଖଗଂ ଧାର 
ଉପରକୁ ମୋଡିଆଣ ଯେପରି 
ଭାଙ୍ଗଟି ଉପରେ “କଂ କୋଣ ଏହ ବନ୍ଧୁର ନା ରଖ ‘ଘଂ। 'କଘଂ 


ଦେଇ ମିବା ଭାଙ୍ଗଟି ତ୍ରିଭୁଜର ମଧ୍ଯମା ହେବ। 


= po 
GEL le DO EEE _— 
କାଗଜ ଇଉନ୍ଚାର କ୍ୟାଜତ CEE ACL a GUD per Gd EG Gg ip LEE. ir 
Eo He TEE 


CULT TTTUGCELCUO I TITLE OPIATE 


A\ 
ଶୀ 2 ଶୀ 8 ଗି ଗୀ 


ଏବେ “କଂ କୋଣଟିକୁ “ଘଂ ବିନ୍ଦୁ ସେହିଭଳି ‘ଖଂ କୋଣଟିକୁ ମଧ୍ୟ 
ଯାଏ ମୋଡିଆଣ । 'ଘୀ ବିନ୍ଦୁ ଉପରକୁ ମୋଡିଆଣ। 


SA, 


ତିନୋଟି ଯାକ କୋଣ 'ଖଗଂ' ଧାରରେ 
ମିଶିଯିବ। 'ଖଗ' ଧାରଟି ଗୋଟିଏ 
ସରଳରେଗା ହୋଇଥିବାରୁ ୧୮୦୯। ତେଣୁ 
ତ୍ରିଭୁଜର ତିନି କୋଣ ମିଶି ୧୮୦। 


ANNI ANSE 


ସ୍୍ୱ ଏ 


Dies: 


NNN 


7 
% 
$ 
LA 
ଆ 


ANNI Rg ra 


ଶେଷରେ 'ଗଂ କୋଣଟିକୁ ମଧ୍ଯ 
'ଘଂ ବିନ୍ଦୁ ଉପରକୁ ମୋଡିଦିଅ। 


EL er SSS 29 


No 


A 
Va 
A 
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୫୦ ସେମି. ଲମ୍ବା ଓ ୫ ସେମି ପ୍ରଥମ ପଟିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଚଉଡାର ତିନୋଟି ପଟି କାଟ। ଯୋଡି ଅଠା ଦେଇଦିଅ। 


୫ 


ଖଣ୍ଡିଏ ବେଲଣାକାର ଚକ ମିଳିବ। ଦ୍ବିତୀୟ ପଟଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଥରେ 


ମୋଡିଦେଇ ଦୂଇମୁଣ୍ଡ ଯୋଡିଦିଅ। 


00 


; ପଟି ତିନୋଟି ମଝିକୁ ଦୁଇ ଭାଗ କରି କାଟ। ପ୍ରଥମ 
ସେହିଭଳି ତୃତୀୟ ପଟିଟିକୁ ଦୁଇଥର ପଟିରୁ ଏକା ଭଳି ଦୁଇଟି ବେଲଣାକାର ଚକ ମିଳିବ। 
¿ ମୋଡା ଦେଇ ଦୁଇମୁଣ୍ଡ ଯୋଡିଦିଅ। କିନ୍ତୁ ତା'ର ଚଉଡା ଅଧା ହୋଇଯିବ। 


ତୃତୀୟ ପଟିରୁ ଦୁଲଟି ଚକ ମିଳିବ। କିନ୍ତ 
ମଜାର କଥା ହେଉଛି ଚକ ଦୁଇଟି ନିଜ 
ନିଜ ଭିତରେ ଛନ୍ଦି ହୋଇଥିବ। 


ଦ୍ବିତୀୟ ପଟିରୁ ପ୍ରଥମ ଚକର 
ଦୁଇଗୁଣ ଲମ୍ବା ପଟି ମିଳିବ। 


ବୃତ୍ତଦଦୁ କର୍ଡକ୍ଷତ଼ 


LCL 
OREN 


ଆଗ ଭଳି ଦୁଇଟି ପଟି ନିଅ। ପଟି ଦୁଇଟିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡି 
ଦୁଇଟି ବେଲଣାକାର ଚକ ତିଆରିକର। 


|¦ ଗୋଟିଏ ଚକ ଭିତରେ ଆର ଚକଟିକୁ ପୂରାଇଦିଅଆ ଚକ ଦୁଇଟି କେବଳ ଗୋଟିଏ 
|¦ ଚକ ଦୃଇଟିକୁ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡିଦିଅ। ଜାଗାରେ ଲାଗି ଛକି ଭଳି ରହିବ । 


ଘ କାଗଜ ଉଙ୍ଗାରୁ ଙ୍ୟାମିତି 


ବାହାର ଚକର ମଝିରୁ ଦୁଇ ଭାଗ କରି 
କାଟିଦିଅ। ଭିତର ଚକଟି ଯେପରି 
କେବଳ ଯୋଡା ଜାଗାରେ କଟିବ। 


ଏବେ ଲମ୍ବା ପଟଟିର 
[୮ ମଝିରୁ କାଟିଦିଅ। 


% 
TZ IATA ” 
ଥି କାଗଜ ତାଙ୍ଗାରୁ ତ୍ୟାମତ PPPoPR Rr Rr 


Ube TIRE 


AE ONSEN rar NON Er 


ଗୋଟିଏ ପଟିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଦୁଇ ଟି ଗୋଲ ଚକ ଲାଗିଥିବ। 


SE NN Gatos SSS 


ONES 


ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ମିଳିଚ୍ର। 
ଗୋଟଏ ବୃତ୍ତରୁ ଆରମ୍ବ କରି 
ଶେଷରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ମିଳିଲା। 


2 
A 
। 
| 
FA 


23 
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— 


କାଗଜ ଭଙ୍ଗା ପାଇ ସୃଜଜିକାର ଅନ୍ଯ ବଦ୍ରି 
କାଚାକ ଉଚ୍ଚର ଅଜା 


ଓରିଗାମୀ ପ୍ରତି ଆଗ୍ରହ ସୃଷ୍ଟି କରିବା ପାଇଁ 
କିଛି ଅତି ସରଳ , ଆକୃତି ତିଆରିର ବର୍ଣ୍ଠଡନା : 
ଏଥିରେ ରହିଛି । କାଗଜ ଭଙ୍ଗା କାମରେ “ 
ଲାଗୁଥିବା ବିଭିନ୍ନ ମୌଳିକ ସଙ୍କେତ, ଧାରା 
ଓ ତଥ୍ୟ ମଧ୍ଯ ଏଥିରେ ଦିଆଯାଇଛି । ଟୋପି, 
ପେନସିଲ ମୁଣି, ଫୁଲଦାନୀ, କୁକୁର, କଣ୍ଡଚେଇ, 
ଚଢ଼େଇ, ଘର, ମୁକୁଟ, ଦିନରାତି, କଥାକୁହା 
ମଣିଷ, ଡବା, ଲଫାପା, ଚକ୍ରି ଆଦି ଅନେକ 
ମଜାଦାର ଆକୃତି ଭାଇଚିଂବାରେ ଏହି ବହିଟି 


ସାହାଯ୍ୟ କରିବ । 


କାଗକରୁ ଆକୃତି 


କାଗଜ ଭଙ୍ଗାର ମଜା ବହିରେ ଥିବା ସାଧାରଣ 
ଭାଙଂ ସବୁକୁ ନେଇ ଓରିଗାମୀର ବିଭିନ୍ନ 
ମୌଳିକ ଆଧାର ଗଢ଼ିବାର ବର୍ଣ୍ଡନା ଏହି 
ବହିରେ ରହିଛି । ପ୍ରତି ଆଧାରରୁ ଆରମ୍ଭ କରି 
କେତେ ପ୍ରକାରର ଆକୃତି ଭାଇିଂବାର ଧାରା 
ମଧ୍ଯ ଏଥିରେ ଦିଆଯାଇଛି । ଏହି ବହିରେ 
ଥିବା କିଛି ମୁଖ୍ୟ ଆଧାର ହେଉଛି - କପୋତ, 
ଟୋପି, ଗୁଡ଼ି, ଠିକିରି, ବେଲୁନ, ଦିନରାତି, 
ଯୋଡ଼ିଡଙ୍ଗା, ପକ୍ଷୀ, ମାଛ ଓ ବେଙ୍ଗ | 


